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Une découverte personnelle du ciel... en ville !

La photographie du ciel profond est une découverte
merveilleuse d'un monde inaccessible a des millions
d’années-lumiére. Le plaisir de voir sur son écran
dordinateur apparaitre les plus belles galaxies et
nébuleuses ou encore les amas détoiles, reste un
moment unique que trop peu d’humains auront
loccasion de vivre de leur vivant. Pour différentes
raisons, le ciel nest pas facile a imager méme si la
technologie a fort évolué grace aux capteurs CCD
et CMOS. En effet, le plus grand fléau pour nous
tous, admirateurs du ciel, cest bien la pollution
lumineuse qui ne nous permet plus d'admirer notre
voie lactée a l'ceil nu...

Certaines villes se sont engagées a remplacer les
lampes au mercure et au sodium par des LEDs plus
par souci déconomie que de protection du rythme
biologique des animaux et encore moins pour
admirer un ciel aux mille objets célestes... Pour
lastrophotographe amateur, les LEDs sont une
fausse alternative et rendent la photo du ciel encore
plus délicate... mais il faut « faire avec ».

Heureusement pour nous, la technologie avancée
de nos capteurs photographiques mais aussi
l'utilisation de filtres anti-pollution nous permettent
encore d’'imager, méme faiblement, les plus beaux
objets du ciel, pour le plaisir des yeux.

Dans ce carnet de route, je veux pouvoir expliquer
notamment aux débutants qulil est possible
d’imager des galaxies, des amas, des nébuleuses en
pleine ville. Lidéal sera toujours d’imager dans la
campagne pour avoir un ciel dés plus noir. En outre,
en ville, vous verrez qu’il est encore possible avec un
minimum de matériel (tube, monture, caméra) de
sortir de belles photos en milieu citadin. Je pratique
lastrophotographie depuis plus de 3 ans donc je
ne suis pas un professionnel du domaine mais je
pense pouvoir apporter des éclaircissements, des
conseils pour celles et ceux qui veulent se lancer
dans ce domaine. Page aprés page, jexpliquerai
mes découvertes théoriques en astronomie, mon
matériel avec ses performances et ses limites,

mes photos réussies mais aussi celles qui le sont
moins, toujours dans le but d’avancer, de partager
et pourquoi ne pas donner envie a vous lecteur de
vous lancer dans la photographie du ciel...

La photo du ciel profond demande de la patience,
de I'implication, de I'investissement pour obtenir
des photos de qualité correcte. Comme beaucoup
dentre nous, sur internet on peut découvrir les
merveilleuses photos aux milles couleurs réalisées
par le télescope Hubble... Oui, mais... sachez que
rares sont les astro photographes a pouvoir sortir
de telles magnifiques photos pour des raisons
évidentes de matériels et donc de budget financier...

Peu importe, je vous apporte mon expérience
personnelle qui est loin détre la référence dans le
milieu mais elle restera la plus sincére pour qui
souhaite découvrir et photographier simplement
des objets du ciel invisibles pour nos yeux
d’humains en pleine ville...

Lastronomie, cest bien str contempler notre ciel
mais cest aussi le plaisir de partager nos découvertes
en famille ou entre amis...

Bon Ciel,
Nicolas Catrix
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Comme la majorité des citadins, on se’ pose Ta ~ Aujotird’hui ‘avec un ﬁltre anti- polluthn on *

_question de savoir ce que Ton. peut imager en ville. - peut 'i‘mager en ville méme si cela ne supprimera
Et cest légitime. Moi-méme quand jer regarde- ]amals "100% de la_pollution lummeuse mais on,.f
I'horizon-de chez moi, je ne peux que constater ce sen contentera. Bien $trs si Votre setup le_a.permet .-;

"dome orange-qui éclaireit e ciel et quj rend fort.” il sera plus 1 intéressant de parcourlrﬂZO ou 50 -kms
diﬁicile‘ lobservation mais aussi I'imagerie. Je suis  pour trouver un spot pius noir mais encore: faut-il -
a 15 kms de Lille, une des agglomeratlons les plus~  vouloir ou L pouvoir se deplao;r e [ telles dlstance's
lummeuses de France sans parler d'une humidité - sans savoir la météo quL vous attend la b_as ;
- élevée. Pas de qu(_)1 se réjouir de e classement... . LR A B

Meéme en zone polluee, rassurez-vous, vous pourrez

réaliser des photos du ciel profond. Elles ne seron i
pas aussi belles que prises en campagne mais «
laffaire » est bien possible ! En effet, m
suis dans une rue ot léclairage e '
comme vous pouvez le

devant mon dém1c1le

-

= 'IS'

Jai eu la chance de me rendre sur 'un des sites les
moins pollués en France, le Pic du Midi. A plus de
2800m daltitude, tout est différent : un ciel pur,
clair et quasi sans pollution lumineuse. En outre,
ces conditions sont exceptionnelles et peu d’astro-
photographes ont la chance d’imager dans ces
conditions avantageuses. Peu importe, lexercice
devient plus difficile, plus intéressant au final de se
donner comme objectif de sortir des photos du ciel
profond dans les conditions difficiles de la ville.

CARNET DE ROUTE ASTRONOMIQUE - LE CIEL EN VILLE
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un rd ; ‘dans la dilation de la pupllhi.sgﬁ

- pt
Pour bien observer au télescope ou a la lunette =
(comme aux jumelles dailleurs), nous avons-~

besom dun temps dadaptatlon poiiy Qb«“i_‘l_‘ une

Puls avec le temps, vous ,§trou\‘/ez une. Vlslblhte
partielle. e fis

photo : plus i
pour faire
outre, la

use. Ces derniers elements; I e

de 2 3 8mm de diametre selon;fe&'

$ere du jour, ce sont les cones qui captent
la lumiére avel ¢ trés bonne interprétation
des couleurs. Quai soir tombe, ce sont les
baténnets qui pren le relai (en partie) qui euXu
captent beaucoup n] ; ouleurs mais qui nous.
permettent de voirJt S :
lumineux. -

La contrepartie, cest q
sensibles aux couleur,
de voir tout... en gris
batonnets que nous
décalée dans un oculai

¥ Une pupille qui réagit 4 la faible lumiére, la pupille se dilate
afin de faire rentrer un maximum de lumiere

On considere qu’il faut au
notre ceil pour saccommod

[k
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Imager selon la méteéo... Pas toujours évident !

On dit que lastronomie nous apprend a étre
patient... Je ne peux pas dire le contraire. En effet,
pour imager il nous faut de bonnes conditions
météo mais pas que.. Par expérience, on
constate vite que le ciel est tres différent selon les
soirées ; température, poussiéres, turbulences
atmosphériques, pollution lumineuse, etc. sont
autant déléments qui pourront nuire a la qualité de
vos photos. Peu importe, vu le peu de nuits ou lon
peut imager (jestime a une dizaine de sorties par
an), on ne va pas faire la fine bouche. Hormis ces
parametres, la question de la météo est essentielle.
Pour ma part, je ne consulte pas moins de 4 sites
ou applications qui me permettront de décider si
je sors le matériel en soirée... Je voudrais citer par
ordre de précision :

- Météo Google : Rien de particulier mais cela me
donne déja une tendance générale de la semaine ou
du jour entamé.

16:16 @ > R - S 63%m

~
(&

Roncg, France

meteo roncq
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‘I 7° Partiellement couvert

C Température ressentie :
17°

Aujourd’hui - 5 septembre
Partiellement couvert
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Discover Pour vous Rechercher Récent

- MétéoBlue lappli
me propose un état
du ciel assez précis
(quoique...). On peut
aussi lire limportance
des différentes couches
de nuages...Je consulte
ce site 4 heures avant le
coucher du soleil.

- Clear Outside : une
appli internationale,
équivalente a MétéoBlue.
En général, si MétéoBlue
et Clear Outside
indiquent la  méme
chose, cest plutot bon
signe !

- Sat24 : un site ou lon

peut observer ' o (kY
Y
- (S : P

~ nuageuse. Ainsi je peux

voir si de faibles nuages -

arrivés

pourraient
en cours de soirée. Je
consulte ce site 1 heure
avant d’'imager.
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Le choix d’'imager en visuel assisté... ",3- '

T
. Mon choix sest porté sur cette teehniqué car elle - - - Une derotatloﬁ automathue la Terre tourne et
“'propose’ de. hombreux -avantages quand on.ne . dont chaque simage presente,une rotation ‘qui sera -
veut . pas sembeéter “dvec un post traltement trop 'corrlgee automathuementpar le log1c1el

* fastidieux. En* effet, miénie: sivous ne connaissez * - Inut111:té des DOF : “pas., reellement besoin’ de

" pas encore les différentes stechniques de post reahser des’ Daiks, Offset ‘et+Flat;

traltements' “il faut savoir: que vous. allez passer. il format du fichier - la posmbﬂlte,denregistrer le =~ :

autant voire plus de temps 3 ‘traitet votre image - résultat de Votre stack;ng en’ JPEG ou EITS pour
quede P 1mager Ayant trés peu docéasion pour ma: :'1 4 traltement u]_teneur N
- part dlmager peu de temps, zon:e polluee, Zone i e !

humlde et surtout ne pas trOp passer de temps ~: 'En plus- de ’Ge’s a'Vantages, le Vlsuel a531ste, A §om..
dans le traitement d" une image car on peutypasser .' f' origine; ‘a - etes _cpneu pour pfesehte_r dans " une.
b_eaucoup de temps. pour parf01s un resultat assez. ;esolu,t.lon moyenne des” lmages 2 un pubhc sur
med1ocre Voila dlﬁErentes 'raisons dimager enr g;@ deer En effe-t., }ors df; spirées de Club:Astro

VrsueI ass1ste Sl je pouvals deﬁmr le Visuel a§s1ste, & ;'_:' "q;ﬂ ;ﬂ‘ﬁ* N,?l des, Et*oﬂes pat eXemple chacun d01t

M I.',

- Ce' serait ],a posmblhte d1mager en temps téelet . ’faﬁé'la‘ qﬂeu‘e pour regard‘en, da-ns loculalre sans

“de voir un res-ultat qu-as1 ms‘tantan'e Cl_.dessous ¥ :'T

quelques raisons C_|UL mont pousse a .pre.ﬂdre cetié-“ *'-.._,_,'ae'i prtxfond Jei avec le Vlsuel A331ste, Il est pos51b1e

i e:n-qyﬂlgtfés sec_ondes de devoﬂer des objets du ciel
.’_." ondusur eeran TV ow-autre afin _que tout le
tne pose ‘de quel‘q’ues secondes, Volis a'll‘e Voiﬁrr:: #ﬁubhc pul,sse ‘eh. beneﬁaer(_ Quel gam “de temps et
dlreetement apparai‘tre sur vetre, ecmn votie O@ﬁ? i de*q)nfortu pour tou‘s A
' certes avec du bruit mais.cest n,prmal i : Tept e B s

- Un stackmg (empllement) des 1mages,.¢n~ temps;© -'ans cette techmque de Vlsuei A551ste, on p’eut
reel au fur et &' mesure qtie vaus e@pﬂﬁzﬂ%"fﬁfﬂge iy
.(tout' est automa,tique) Vopsmall%‘gbsefver vot
e Exw‘t "don.-‘ -'tme o

Voie S e

I ':. '|- '-"

g«. ob]et : a un- pubhc donc sans ,ﬁraltements
'“"uques“ Pout: ‘ma, part, ]utLhSE. tou]ours cette

| ﬁaﬁemqpts apo;urni.eS rendre plus belles (V01r les

1 ik
A S - rits-tuto‘S*a‘ce-suyet) SEREe L
b ! X a a e i ol R _- A - ¥ <ol ks = <L ey .\--:- Sl
= I S s
‘ O i e
I @ Exposure Setting = ‘5 o ek e Spariad
- - oy |
Exposure Secs 45 : . = : . b =
Binning BB g g . = | & ] B EQMODH.. = O e
(@ image Settings e * . E Eo, il v
s - . - . y - -
Auto Range | : e TEE, o . EQMOD e o --.. e
2 % - v : SRR R
@ Image Stacking : ; . . " Position Montur . 3 ! 2

Stack Image
Reject FWHM
FWHM Reject Level [
Stack Info

4
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Not Stacked 0 . Pk } = R,
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Le choix du tube et de la monture pour imager...

RETROUVEZ f
CE CHEZ '\
3 . ) NOTRE PARTENAIRE
Pas toujours évident de se décider dans le choix

d’un tube et de sa monture... Sachez que souvent on
sous-estime I'importance de la monture alors quau
contraire elle a une importance capitale dans le suivi -
sidéral et donc sur la qualité de vos images méme
sans utiliser de longues poses. Pour ma part, je suis
parti sur une monture simple mais nomade, cest a
dire quelle reste assez facilement transportable si
je souhaite imager dans un endroit autre que mon
jardin. En effet, la monture HEQ5 Goto me semble -
le minimum car elle est guidable via un PC. Ensuite,
elle peut supporter un minimum de poids comme
le tube, chercheur, oculaire, caméra, correcteur de
coma, filtre, etc... Evidemment si vous fixez un tube
trop lourd pour cette monture alors elleva souffrir
et vous donner des images avec filés donc de pietre
qualité.

[,
CLIQUEZICI!

Pour la monture HEQS5, le poids limite du tube et

de ses accessoires différe selon si Tor souhaite faire .

de Tobservation ou de I'imagerie.

La monture pése environ 10Kgs. Il faudra tou]ours .

vérifier les spécificités de' votre mionture.afin” de' .

Pour lé tube, jaivotilu prendre i petlt » tube type i
newton (avec miroirs) treés ouvert afin de recuellhr e
7 un maximum''d¢ photons en un mImmum de -

temps. Mon .tube ‘est un GSO 150/600 ce. qru i

signifte que le dlametre du tube est de 150mm et

“la. focale de. llnstrument est de’ 600mm Poﬁr Te: :

.' rapport douverture, le calcul se fait a1n31 f/d soit. 5 q-"’;ﬁ%
600/150 4 *_' e f i @

savoir quelle charge maximale elle peut soutedir.
Pour réaliser de la photo avec la monttire, il ne faut -
pas dépasser les 8Kgs daccessmres (hors cbntre
poids). S
Pour le visuel, on pourra aller 4 12Kgs car. nous
navons pas besoin dautant de précision...

RETROUVEZ
CE CHEZ
NOTRE PARTENAIRE

[
CLIQUEZICI!

CARNET DE ROUTE ASTRONOMIQUE - LE CIEL EN VILLE


https://www.teleskop-express.de/shop/product_info.php/info/p430_Skywatcher-HEQ-5-SynScan---German-GoTo-Computer-Mount.html
https://www.teleskop-express.de/shop/product_info.php/info/p10227_TS-PHOTON-6--F4-Advanced-Newtonian-Telescope-with-Metal-Tube.html

Votre partenaire pour l'astrophotographie !

L o o
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CEZES TROIV

]
[]
]
]

; F’erfonnallsez votre Nnuton en carbone -
B Fabrication en Allemagne !

4 Excellente correction des couleurs et de Ia netteté
- pour toutes Ies ouvertures ! ;

nolre gm.-«itiﬁ{.«e e E&Smc-
www.teleskop-express.de
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PDITOTU S o
une version couleurs, il faudra poser pras
pour convertir le méme nombre de photos.

VO

CCD noir et blanc.
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La campagne presente un-ciel trés sombre et ainsi
“facilite .grandement 1acqu1s1t10n dlmages du ciel
profond notamment stir des objets pet luinineux,
* Malheureusenient, ) habite. 'én ville" entouré “de
; l,ar_npadagres... .Ce qui* provoque  un . magnifigue -
do'me oran'gé au—desgus de ma téte‘:;. R

- Ll
Py

Au depart 1e me suis d1t qu 1mager le ciel profond
était 1mposs1ble hab1tant 15kms de Lille." Mais" -
lexperlence ma prouve le C'ontralre Grace a‘; ~ ' 300 400 500 600 700 800 900 12!] 1(1)[| 1(2)0 TSB 1;0 ‘:15:0
T'utilisation de filtrés anti- pollut,lon pu a bandes: ;'__‘.. A
. ettoites, il “est’ poss.l.ble dobtemr de frés. belles: b
photos méme sile top reste.en, campagne De plus,' Ay
jer prefere avec le matériel prendre’.me$ photos
- de-chez moi.” Cest bien plus prathue, a porter: et
‘a installer sans- compter la donnexior - WIFL et Je
.courant electrlque L R e

|
4
51 5 i a2 il

. ;
- % o ¥ * 4 =]

Ca Hg Hr.'.om Hg

Il ex1ste une panophe de ﬁItres mals v01c1 ceuX'qUe
) utlhse et qu1 fonctlonnent sur une CCD i

= 1,

e
: Flltre Baader UHC -S 2” s A :
Pour les galax1es, les amas et certames.

$ RETROUVEZ

Y cE CHEZ @
NOTRE PARTENAIRE

11‘1' — |

A Flll;re' Baade.r CCD Ha 7hm ..tres. eﬂicace -en
miliew urbain sur fes n.e-bulguses constltuees de H-a
Attenuatlon des etoﬂes ma.ls be@g cpntl;aste emr'

B
CLIQUEZ ICI'!

y !.“D-I

: ]
.s.w"&.:\
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https://www.teleskop-express.de/shop/product_info.php/info/p488_Baader-UHC-S---L-Booster-Filter-2--mounted.html

en'ville - Roneq (5
-HEQS ik Infinity
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Le choix d’'une cameéra GCD a prix abordable pour débuter...

LAtik Infinity a été congue au départ pour réaliser
- du visuel assisté; cest a dire de pouvoir visualiser
rapidement (en temps, réel). des objets du ciel
“profond riotamment face 4 un pubhc, un club ou
- - _tout 51mplement pour. soi-méme. Sans mentir,
“je me suis dirigé sur cette caméra-pour . 3 raisons
essentlelles

- 'Un capfeur hyper sensible Sony. ICX825...
Effectivement, en‘ quelques secondes on voit

- apparaitre sur lécran un amas globulaire, nne RETROUVEZ
galaxie ou encore une nébuleuse... : cE chez
: S : — NOTRE PARTENAIRE

- - Un traitement en temps réel du stei'cking..._En : |/
effet, le logiciel fourni aveccette caméra permet T - cLiQUEZICI!
dempiler, d’assurer urie dérotation mais aussi de
supprimer les 1mages ratées -4 catse du vent ou -
autre 1 ; 5 .

- Un prix accessible pour. une CCD... Il ne faut pas.

__se'le cacher, le prix est trés attrayant quand on veut
sinitier a laCCD pour un peu plus de 1000 euros..

minle soft _I_nﬁnity fourni' avec la caméra est d'une
simplicité d’utilisation impressionnante.

& ey

> Type de capteur ~ Sony ICX825

> Format du capteur 1392 x 1040 pixels
> Taille des pixels - 6.45 x 6.45p

> Poids 340g

Le seul petit hic 4 mon avis est la résolution de
I'image puisquen binning x 1 on obtient une image
de 1392 x 1040 px. Je suis méme aller a pousser la
caméra en binning x 2 pour augmenter la sensibilité -
du capteur mais au détriment de la resolutlon qui
tombe a 696 X 520 px =

-~ En cohc_lﬁsi-on, une caméra CCD agréable a utiliser
pour débuter, belle sensib:ilifé. du capteur mais il ne

 faut pas miser dessus pour réaliser des photos HD...

~ Mais au final ce nest pas ce a qu01 elle est destlnee

7

; epan;..._ -

Quantum Efficiency (%)

400 500 600 700
Wavelength (nm]
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https://www.teleskop-express.de/shop/product_info.php/info/p8212_Atik-Infinity-B-W-CCD-Camera---Sensor-D-11-mm--fully-automatic.html

-~ Pour des raisors .esthétiques, “il ‘est- parfois -

- intéressant de supprimer en partie ou en totalité les

étoiles présentes sur la phote. Parfois, jutilise cette” -

- technigue dans le seul. but de mettre en-valeur une

" rgaiit. Voici comment je réalise cette manipulation
o tres s1mple en fa1t : : B

* . -Dabord, il faut télécharger le soft Starnet++ en
. .7 utilisant ce lien diréct: - -

: : https i/ sourceforge net/ prq;ects/ starnet/ ﬁles/latest‘[
A download : ; LI

- ; . o -

Ce I')I'mgraiinm_e assez lourd juste pour cette fonction
. (pres.de 500Mo) mais réellement efficace donc... = -

Co‘mr_n‘e-'nt cela foncti'on-ne g

"R L Votreﬁch1erTIF Ve A

. D_a'ns_ce méme répertoire, il faudra remplacer le
nom de votre fichier par mono_test5.tif en prenant
soin de supprimer celui par défaut qui est de]a dans
» '+ . le répertoire... .. _ heth
£ ! 1

] j

5
-

&% ] .
Ay

- Ensulte, il suffit cle lancer le ﬁchler d,appllcatlon
" intitulé run_ mono_. starnet bat

« Laisser le logiciel travailler quelques minutes s¢lon

s ~ la complexité et le nombre détoiles sur la photo...:

- Une fois terminé, vous trouverez votre photo
«Starless» dans le méme répertoire sous ce nom:
mono. test5_s.tif (le «s» signifiant Starless).

. nébu-leu§e en particuliér. Aprés cest une question de -

e R Dans le reperto1re \Stal‘Net Win, 1l sufﬁt de placer

SOURCEFORGE

[ ——

T

.| Fichier Accueil
.

T

3 Accés rapid
I Bureau

Starnet++

ooy

Downloads:

P

StarMet_Win
Partage Affichage

» StarMet_Win

€

‘ Téléchargements
|':f| Documents

=/ Images

Photos HD

StarMet_Win

e Creati
o

3 élément(s)

Accueil

T

yud Files

v

1 élément sélectionné 43,1 Mo

| StarMet_Win

Partage Affichage

» StarMet_Win

5 Accés rapide

I Bureau

‘ Téléchargements

|_'| Documents

=/ Images

Photos HD

StarMet_Win

e Creative Clo

yud Files
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Last Update:

Gérer
Qutils d'image

v D

tarnet_weights.pb
[z mono_starnet+ +.exe
@ mono_test3.tif
@ mono_testd_s.tif
|=| README.bt
|:| rgb_starnet_weights.pb
[#:]rgb_starnet++.exe
@ rgh_test5.tif
run_mono_starnet.bat
run_rgb_starnet.bat
|:| tensorflow.dll

[ tife.d

cc:141] Your CPU suppo

Gérer

Qutils d'image

@ mono_test5.tif

@ mono_test5_s.tif
|| README 1t

|j rgb_starnet_weights.pb

[85]rgb_starnet++.exe
@ rgb_test5.tif
run_mono_starnet.bat
[E] run_rgb_starnet.bat

7] tensorflow.dll
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Une caméra CCD a haute définition pour approfondir...

Pour débuter, I'utilisation de la caméra Atik Infinity
est amplement suffisante pour un budget tout a fait
correct. Or on essaie toujours de saméliorer que ce
soit au niveau des techniques de traitements mais
aussi au niveau du matériel.

Cest la raison pour laquelle, jai opté pour une
caméra CCD plus performante : une résolution
plus grande pour les photos et un refroidissement
du capteur pour minimiser le bruit méme sur des
poses de 60s minimum.

Mon objectif est de pouvoir continuer a faire du
visuel assisté avec le logiciel Infinity (trés simple a
utiliser) et optimiser la résolution de mes photos.
Bien str, le prix nest pas pareil mais on peut
aujourd’hui trouver des caméras CMOS de qualité
quasi équivalente bien moins cheres. Tout est
question de budget et d'utilisation...

Quelques critéres de cette caméra ATIK460EX
monochrome :

- Taille du capteur : 12,5 mm x 10 mm

- Nombre de pixels : 2750 x 2200 pixels

- Taille des pixels : 4,54 um x 4,54 pm

- Capteur : CCD - Sony ICX 694

- Refroidissement : Thermoélectrique, -25°C sous
la température ambiante. Allumage/extinction par
logiciel.

- Poids : 400 g

Lensemble des tutoriels dans ce document est
réalisé avec cette caméra ATIK460EX.

RETROUVEZ
CE CHEZ
NOTRE PARTENAIRE

[
CLIQUEZIICI!
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https://www.teleskop-express.de/shop/product_info.php/info/p5481_ATIK-mono-CCD---Sensor-16mm-diameter---6-MP---4-54-m.html

Corriger une petite erreur de suivi, c’est possible !

Pour différentes raisons, il mest arrivé de constater
lors de Touverture de mon fichier image que javais
eu un défaut de suivi de ma monture. Conséquence
: les étoiles ne sont plus rondes mais en forme de «
patates ». Il est possible de corriger ce défaut avec
Photoshop seulement si lerreur de suivi est assez
minime car plus on veut corriger, plus des artefacts
apparaissent dans I'image.

Pour ma part, je procede ainsi :

- Image de ma photo avec défaut de suivi... Des
étoiles plutot ovales !

- Je duplique le calque de la photo dans Photoshop
en faisant Ctrl + J

- Sur ce calque copié, je le passe de « normal » a «
obscurcir » »

- Puis je vais appliquer le filtre « Translation » qui se
trouve dans Filtre / Divers / Translation

Dans cette fenétre, je peux jouer sur 2 axes
(horizontal et vertical) selon la forme de mes
étoiles... Par contre, jévite de dépasser les -3 a +3
car je risque de déformer lensemble des images.

Le résultat est déja bien corrigé comparé a I'image
de départ...

]

Calques Couches Tracés Actions

Historigue

Qy, Type v m@ToQo @
Obscurcir ~ Opacité:| 100% |
verrou: B & D B Fond : | 100 %
< T Calque 1
sl
O Arridre-plan &

Translation

Horizontale ;1 +2

— annuler
Verticale : | -3 pixels
Ml Apercu
a & Aperg

Zones non définies

Transparent
©Q Pixels du contour

Reboucler
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Appliquer une réduction d’étoiles AUTOUR d’'un objet
] ‘ - : "= . . - . I -~ . .-. L] .
. Bl o it . TR e SRR S
o ParfoLs, je me “retrouve avec i o SN e a T
. une photo. ou le rombre: ISR Wb S i St o

détqﬂe.s,, est . ‘considérable- 300 s Sl

- motamment dan,s Jawoie lactée M . S
De cefait, je pratique ung petite - | it e
réduction détoiles,pour alléger o DAl e
sthethue de lg photo et par 7 - _f'”“. _"_ RS [N
- la méme occasion pouvoir ShEE o S
mettre en exergue lobjet cible CEEAR G
~°  photographié. Cette technique * =~ &'
= fonctionne bieh sur des objets o g :
" bien défipis ol les étoiles ne . 2 : :
sont pas sur la nébuletise ous .~ x E o Ll
» lafigalaxie. Voici comment je - : o
. procede s st g . s s £ :
B “Ouvrir l'image- - sous ) ik
.' Photoshop ' S dith, M
i i
i i ' , ) e — “
- ) ki -
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Atténuer un défaut de coma sur mes photos

Du fait que jutilise un tube
Newton, je.suis confronté a des
Jprobléemes de coma (aberration

optique) au coin de. mes" ’ -
photos. Grace a un correcteur ° i e be ‘ i T i
de coma, cette 'aberration_a 0 n e i T
étre corfigée a plus de 90% ce . e O e et Tl Vi B i S e : ot
quitmie satiSfit Or e iR g ] - . o LSRR e e
~ toujours eu de,correcteur-et j’ai - e - iy g e LageesEe e L
da passer par Photoshop pour =~ . - RSN | 8 , -'-*;"; IR e e
atténuer ce phénomeéne qui ‘ mettinieed S
gache un peu les photos... Voici - e ey i —— —
une méthode assez simple qui B T S — e
fonctionne. Par contre, si la n i *
coma est trop importante, je =
conseillevivementle correcteur u
de coma d’éutan_t plus sur un i ;
tube ouvert a F/d=4. : e 8 ,3
- Jouvre mon image sous - gt i s
Photoshop * s : =
ecrmemceublen T
SEIST SN . e I :
- 8=
- Je vais doubler la taille de la =
zone de travail soit Image / u
~ Taille de la zone de travail ot je .
_-double la largeur et la longueur ,3
de ma photo. e c ;
simescemis T e

Calgues Couches Traces Actions Historigue
- Je duplique (copie) mon

e w L
calque par Ctrl +] S H @ THOM

Normal w Opacité: 1009% -

verrou: B o b N B Fond : | 100 % | v
===
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amo-@

e 7 p— e

- Je suis sur mon calque dupliqué et -‘

je vais appliquer une sphérisation. - e aarus

Pourquoi ? Simplement car mes ‘ :

étoiles ont été étirées vers Textérieur

avec la coma..Une sphére va garder

au centre.uné image. juste et sans

- . déformation. Plus on séloigne ‘sur -

: Jextérieur, plus la perspective fait

que lés étoiles seront serrées. Ce qui =
. - 'par conséquence va contrebalancer
- leffet de coma. - o

S Mm@ W & 9 @ . @~ e B

moomas

Soit . Filtré |/ Défo’r'mat.i;)n i

. Sphérisation . - e e ' —

-

-
B e ¢ ® ’ . Annuler
-
e jofJ.e' sur le curs_étir- entre 50 et . -
-~ .100% afin de créer la sphérisation - .
_de ma photo. Dans mon exemple, je -
~suis a 80%. Puis je valide. = e " .
S TR . i s : .
- -
a - ’
L0l 100% ~
Valeur a0
e B a0 - Mode | Mormal W
g . ;
Y . - .
- 5 ’ a
. ) : ‘
la photo . . . z .
rectangulaire. . & . b " z .
L]
. y " . i
. -
- - . g . . -
. AVANT . . *  APRES
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Attéenuer le vignettage sur une photo astro

Parfois le vignettage giche un T — ” aoa
peu nos photos... On constate D R — e
cet assombrissement dans les R 1
coins. Pour corriger ce défaut, N =

on peut utiliser Photoshop mais i 5 —

cela reste un moyen alternatif e i T H

qui fonctionne mais qui ne ‘ e ‘. g b

corrige pas correctement a e : §

100% le probléeme puisqu’il est ;

dorigine optique. Mais voici :

une méthode simple : .

- Ouvrir la photo sous

"Photoshop (on voit bien cetté ~ = -==snoonr s L

zone blanchétre. au milieu de-
la photo). Le principe pourrait
déclaircir les angles mais ict je
vais assombrir délicatement
cette zone centrale. ;

- Copier le calque en faisant
Ctrl +] e AR

- e vais dans Filtﬁé / Filtre
- Camera Raw

- En restant sur le premier
onglet de la fenétre, je vais S ' — G
« jouer » uniquement sur ‘le
curseur intitulé « correction du
voile ». '

Koo moa8

Correction du wvoile +a0|

- Je pousse le curseur vers la it — oA
_droite afin de faire disparaitre
la zone centrale claire. Selon
.la photo, on sapproche vite
de 90%.. Attention de ne
pas abuser non plus car des o e T e A G s e
lumiéres hautes pourraient - e e S R T
disparaitre... S N " C AR ‘ by e
- Et voila ! Cest -un systeme s
D" mais cest du rapide pour
masquer ce défaut a lceil...

. CARNET DE ROUTE ASTRONOMIQUE - LE CIEL EN VILLE



Quoi de plus embétant de
voir sur sa photo une -ligne
de satellite... Pas ev1dent de
savoir leffacer 51mplement
mais il existe un outil simple et
efficace dans Photoshop. V01c1
comment procéder :

- OQuvrir votre image - sur
Photoshop (on voit bien Ia
trace du stellite).

- Sélectionner {outil correcteur
localisé

- En haut de la fenétre, coch'ez.e
bien « contenu pris en compte
» et mettre la dureté a 100%. De
méme, choisissez une épaisseur
de tra1t qui recouvre largeme \

- Passer consciencieusement
le pointeur sur la ligne du
stellite et on voit directement
quelle sefface.  Photoshop
garde les couleurs et textures
environnantes. Et voila !

Note. Cette méthode nest pas sans petits
dommages puisque certaines étoiles
disparaitront sur le chemin du satellite
mais bon...

CARNET DE ROUTE ASTRONOMIQUE - LE CIEL EN VILLE



Parfois il peut arriver (assez
embétant) davoir de petites
poussieres sur le trajet optique
comme le capteur, le miroir ou
encore lalentille... Un outil bien
 pratique dans Photoshop pour
les supprimer méme si rien
ne remplace :un bon nettoyage
manue] ! :

.

-Ouvrirla pho;to sur Photolshop'

- DupliqueI: le calque avec Ctrl

%]

"

- Sélectionner loutil  «
Correcteur localisé ». ;

* .

- Sélectionner un diametre

30% plus gros que la tache a
M :

supprimer, Mode : norm

.

- Japplique le pointeur
uniquement sur les taches et
elles vont disparaitre, assez bien
fondues dans le fond de ciel.
Photoshop garde les couleurs
et textures environnantes.

Et voila !
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Mettre en exergue certaines zones / parties de I'objet

"] Fichier Edtion Image Coue Texte Sdectin Fitw 30 Afichoge Fenétie Ade

Parfois on tire les curseurs dans B
tous les sens pour faire ressortir S

une nébuleuse par exemple... et AR s 7
parfois au détriment du fond s b
de ciel. Cet outil me permet
de saturer légérement mes
objets afin de les mettre en
valeur sans toucher au fond de
ciel. Tres utile sur les lumieres
basses comme certains bras

BB B e o e sk heme e [res———

S P€EBYASMOEARPNSNRARD I

o
a

spiraux de galaxies...
- Ouvrir la photo sous - , £
Photoshop M :
- Dupliquer le calque avec Ctrl . -
+] (Cest juste pour comparer ||
avant et aprés ou apporter des ‘
modifs) .
,I‘ = M OutiiDensité- O
- Je sélectionne loutil J'E} O Outil Densité + O
(Densité-) qui se trouve dans la @2 outil Eponge o
barre doutils T,
- En haut de la fenétre, je
sélectionne le diametre du
pinceau selon les zones sur Fichier Edition Image Calgue Texte Sélection Filtre 3D Affichage
lesquelles je vais passer,‘la A O». . . peeeeamw . TR
gamme : mettre ton clairs, E

exposition : 25%.

Fienir Edten Image Cogue Teds Seesen Five 3D Michege Fendve At -8 x

PeSi— & D ao-t
S 18 T5% (e 1, GVIR ¥ C 5 =

: S : e
,-. . P
; ; iy %» :
- Je passe le pointeur appuyé B e : :
i j R KA .
sur les petites zones que je e Fascd '
veux un peu saturer et donc les _ , " M : D
: 5 3 . . S Wi ;
faire devenir plus claires. Il faut ‘ 2
savoir doser sans exagérer... A ¥
—',‘ ©.
- Etvoila ! 2 N 4 WM et T
: cEmemoL @ e EERT E el
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Dans mon cas, pour alléger au
maximum le poids. du tube, jai
supprime
chercheur. De ce fait, quand on pointe

le ciel, on ne sait pas exactement ou-

lon se trouve dans cette immensité.

Pour se retrouver, je prends une photo

- de 2s avec la caméra.. Cette photo, je

¥ lenregistre en .PNG (binning x2) pour
obtenir un fichier léger. ;

-

Je vais. transmettre cette 'pho‘to' sur le
- site Astrometry.net et la lui soumettre

* pour quil m’indique les étoiles et/ou- -

ks - 7 < 5 . .

_ objets présents sur ma.pheto. je vais
directement & cette ~adresse:- http://
nova.astrometry.net/upload -

Je clique sur «Choisir un fichier», je

sélectionne ma “photo - puis jenvoie
ma photo en cliquant sur.«Upléad».
Au bout d’'une ou 2 mmutes, jobtiens
ma photo... annotée ! Et voil3, je vois

-directement ou est pointer mon tube.

Si je veux un regard plus large sur le
ciel, je peux cliquer sur.la droite suf

« view in WorldWideTelescope ».
Jarrive sur un autre site qui me permet
de zoomer ou dézoomer pour mieux
me situer entre les constellations.

Pour ma part, Astrometry.net
m’indique aussi les coordonnées du
point central de ma photo. A quoi cela
sert-il ¢ Simplement a aligner mon
tube (par ex. dans Stellarium) entre
ce que jai a lécran (objet identifié) et
ce que mon tube pointe (photo prise).
En gros, cela me permettra apres
cette action de pointer n'importe quel
objet du ciel précisément. Bien stir, en
considérant une mise en station assez
précise.

Note. Cette solution de platesoving demande une
connexion internet...

volontairement le -

Isus

IO IET
exel 051

Hﬁslmmetrg‘ net

Upload

Upload

Advanced Settings [+]

pry— 5 o
Hﬁslrumetrg. net

Images > qq.png

Nearby Imag

Comments.

Crgnus o ©

ccu\es

Delphinus

Equuleus

Calibration

Center (RA, Dec).  (298.137, 22.957]

enter (RA, hms):
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Sur certaines photos, lobjet est bien mi
en valeur mais on se retrouve parfo

avec un fond de ciel un peu bruité. Une
technique permet dadoucir ce fond de
ciel sans toucher a lobjet principal.

- Ouvrir la photo sous Photoshop
- Dupliquer le calque avec Ctrl +] (pour
comparer avant / apres)

- Sur ce calque dupliqué, on va aller dans
Sélection / Plage de couleurs.

- Dans la fenétre, on indique : Sélection :
pipette et en dessous de I'image, cochez «
Sélection ».

Avec la pipette, on clique dans notre fond
de ciel. Cimage (dans la fenétre) apparait
blanche. Il faudra jouer sur le curseur
Tolérance notamment vers la gauche
pour sélectionner le plus de fond de ciel
possible en évitant au maximum lobjet.
Le blanc correspond a la zone ou lon va
adoucir le ciel... Puis OK.

&

- Logiquement, la zone a adouc1r est en
pointillés. Mamtena.nt j -

et un rayon moyen (30) afin que je puis
voir dans la fenétre de prévisualisation un
fond de ciel ou le bruit sefface. Puis OK.

- Je passe ce calque avec le flouté du type
« normal » a « éclaircir». Je peux Jou,er'
sur le curseur de lo pac1te selon c,e
souhaite obtenir...

- Et voila un fond de ciel doux autour de
votre objet. .
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En ville, on se retrouve trés
confront¢ a la pollution
lumineuse et les filtres anti
PL ne sont pas magiques...
Alors voici une technique
parmi d’autres pour effacer ce
gradient disgracieux...

- Jouvre ma photo avec un beau
gradient sur Photoshop.

- Je duplique ma photo avec
Ctrl +] :

- Sur le calque copié, je
vais appliquer un flou pour
récupérer lensemble du fond
~de ciel. Donc Filtre / Flou /
Filtre Gaussien. Dans mon cas,
“jindique 50 pixels.

s me@ul@e o[ @4 o, D

2,0 B @@ - e 9o [ [ Ty
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[] Fener taon e Coe Tete Saccton five 3D Acmge Fentte Ae —a x
T R o x [rpr— Qoo

S e 1.0 80K (Cague | cope G/ % "
Q termation

0 satnicun
L
- Sur ce méme calque, je vais inverser =
. 4 . . » e oo
le fond de ciel donc le négatif. Soit z
Image / Réglage / Négatif. Jobtiens 2
une image trés claire donc je vais 3
. . b} . /4 &
diminuer lopacité du calque. i
] = R
é, =
by | =
0
=]
:pm:w’;iu;iiai Jhnq-;:a.w;j;‘_gm
Calques  Couches Tracés Historigue =
Q Type v meTHoa ®
Ici je sélectionne 50%. Cela dépend
de votre photo mais il faut qu’a leeil Normsi yl - E
nu, le fond de ciel soit homogene verrou: B b DN @ =%
partout. Je commence a voir ma =
photo dorigine mais trés clair. o I_-_I Eatiue Lome
O Calque 1
Luminosité/Contraste
Luminosité : -139
a . .
. . Annuler
- Maintenant je vais baisser la Confraste - —
luminosité et augmenter le contraste & T aw
delaphoto. SoitdansImage/Réglage ) utiliser Falgorithme hérité
/ Luminosité et Contraste. Pour ma Apercu
photo, je baisse tres fortement la
luminosité et jaugmente fortement |- EESE=E———————— L ama
— -
le contraste. = — =
- Ainsi jobtiens un fond de-ciel plus
homogene et donc avec trés peu de B

)

I digt. Apres je peux jouer une = e
fois sur le contraste / la
ité pour assombrir le FAC et

mettre en lumiére les objets...

= -lumiros

0P relruSPe ApNEXXNEANGIF

W ©HOomaa

N R ) ™ @~ g B
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Quand la - photo comporte une
nébuleuse sur une grosse partie de
Ilmage, il est parfois utile de faire
b un‘é"reductmn détoiles sur lensemble
ob]et fond de. ciel. Voici une
'ﬁec q_lque raplde ,ﬁ P e

~
-

.. + ]ouvre nlon 1mage sur Phem
= i
%iuphq“ue mpn 1mag¢aﬁ‘t’&, &, _' '

- Sur ce calque copié, je vais ’pigger
un anti poussiére pour sélectionner...
les étoiles soit Filtre / Bruit / Anti
poussiere
Je monte le curseur vers la droite afin
que toutes mes étoiles disparaissent.
OK.

Je passe ce calque du mode «
normal » a « différence ». Je vois déja
une belle sélection de mes étoiles...

Je vais maintenant sélectionner
aussi les toutes petites étoiles soit
Image / Réglage / Niveaux
Je monte le curseur a la base de la
montée de I'histogramme. Les étoiles
fines apparaissent maintenant... OK.
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Je vais dans longlet Couches
et je clique en bas a droite sur le
petit ercle en pointillé de fagon a
sélectionner toutes mes étoiles.

. - s Ie Va1§, elarglr ma selec.tlon de 2
e ﬁq :

e o Tﬁ plxefs-'pour bien prend-re le contour Xk ) »
sl es etdlles s0it Sélection’ / Modifier : pixels

-L-"J:"
i ‘El a ffl’ et] ing 1que plxe s.” : Appliquer 'effet aux limites de 1a zone de travail Annuler
y o T _"T' = W e
3 = _;-- f 5 1 '.'- e TR .l\..‘ il
i L A by’ L o T ”-qi T
L E : I. -.:‘I“I. E
P H"h']e Vais ¥ "ﬁla seleCt RIS Conitour progressif

plus “douce autoyr: de Tétoile” &

appliquant un contour. progrbs.sl} -""_~ Rayon: 1 pixels |

soit Sélection / Modifier = Contour

progresmfetj 1nd1que i plxe}- | Appliquer I'effet aux limites de la zone de travail Annuler
£ ' Calgues Couches Tracés Historique =
L
St

Q Type v meTnoa ®

-~ Je retourne sur l’onglet Calque et je

.désélectionne le calque copié. On ne Normal ~ | Opacite : 100 % |

le verra plus et on revoit notre photo

dorigine... Je clique sur le calque Verrou: B4 o & ™ o Fond : | 100 % | -

b) . . r r .
dorigine pour le sélectionner.

B Calque 0 copie

Calque 0

=R T P - [T am-®

TR

- Japplique la réduction détoiles
maintenant soit Filtre / Divers /
Minimum et jindique 1 ou 2 pixels
maximum afin de ne pas dénaturer
mon image.

il N Pe R NKRNXSESND

Note: je conseille une réduction de 1 pixel.

BBl
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Filtres a bande étroite...

|

'La majorité de mes photos sont prisesen monochrome et ce pour 2 raisons : un capteur plus sensible aux photos
et un post-traitement bien plus simple quavec de la couleur. Le seul inconvénient est que je ne dispose pas de
photos en couleurs donc jai décidé de me lancer dans la réalisation (les premiers pas) dans la photo & bandes
étroites comme par exemple le SHO. Il existe-des limites car pour générer de la couleur, je dois en fait réaliser 3
fois la méme photo de ma cible et donc cela me prend 3 fois de plus de temps ! Cavantage par exemple du filtre
Ha est que non seulement il ne capte que la bande d’hydrogene H alpha mais aussi cela permet de me servir
de ce-filtre comme filtre anti-pollution. Le résultat est d’une efficacité incroyable méme avec des poses de 60s.

11 existe une mulfitude de miarques pour des filtres SHO mais je me suis dirigé vers la gamme Baader qui offre

.. une qualité d'images et un prix tout a fait honorable. Pour le Ha, je me suis positionné sur un filtre de 7nm.

BAADER FILTER | e g
H-alpha 7nm 4 .

RETROUVEZ % y
CE CHEZ A . p
NOTRE PARTENAIRE

800 900 1000 1100 1200
[ : e . i . 3
CLIQUEZICI! 8 : : g

Pour Pinstant, je nai quimager
des photos avec le filtre Ha.
N’ayant pas de roue a filtres,
je suis obligé de faire chaque
couche couleurs séparément.

ce Proo ez Cette année, je vais réaliser la

NOTRE PARTENAIRE = see
s 900 1000 1100 1200 couche Oiii.

[
CLIQUEZICI!

BAADER FILTER
T S-1l 8nm

RETROUVEZ
CE CHEZ

NOTRE PARTENAIRE \ 900 1000 1100 1200

[=
CLIQUEZICI!
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https://www.teleskop-express.de/shop/product_info.php/language/en/info/p492_Baader-O-III-CCD-Filter---8-5nm---2-.html
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https://www.teleskop-express.de/shop/product_info.php/language/en/info/p498_Baader-H-alpha-7nm-CCD-Narrowband-Filter---2--filter-thread.html
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Focus ou mise au point de I'image

RETROUVEZ
CE CHEZ
8 NOTRE PARTENAIRE

Lun des critéres les plus importants pour

réussir une photo est sa netteté. Certains .
: connaisseurs préfeéreront se baser sur la Sl
B FWHM quand dautres (comme moi) -
utilisent le masque de Bathinov. Pour
ma part, jutilise le masque car jai des'
mes de Coma et de Tilt doric je
: r .la nettete sur une étoile
de mon capteur..Méme si son
ation est “des plus simple, il faut -
Veiller a ce que le centre du masque soit-
bien au centre du trajet optique du tube
mais également qu'il soit bien parallele -a" 5
- louverture du tube... :

inventeur) ™ nous .
facilement - au’ p&i;; _g.@g& ms’truments
astronomiques. Le l:fﬁnéfypef est de réaliser

:=-,,,-==. e une  diffraction~de la lumiére (p(m%'
v nous sur urﬁzé'toﬂe) en “forme de X. On ) g .
: ,Aﬁ . L obtient en peahte 3 tralts ‘un central et 1 " . &A
o 4 trait de chaque coté de ¢ _cet axe. Lobjectif
est simplement de falre que les 2 traits
~TXtéricurs SOICNT Sy MCrIques par rapport \ / - - =

a laxe central. Pour cela, on joue «
doucement » sur le focus afin de trouver
le meilleur compromis.

Note : Je commence a focaliser sur une
étoile trés brillante (Bin x 2) pour finir sur
une étoile moins brillante (Bin x 1).

A noter que lutilisation d'un focuser
électrique facilite grandement la tache
car en le faisant manuellement 'image
tremblote énormément...
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https://www.teleskop-express.de/shop/product_info.php/info/p3637_Farpoint-Bahtinov-Mask-for-5-5--to-8-5--Telescope-Tube-Diameter--140-mm---215-mm-.html

.

. Personnellement, pour étre encore -

un peu plus précis, -jutilise un
petit soft gratuit qui va maider a
. . bien positionner I'axe de symétrie
" parfaitement au centre des 2 axes
_extérieurs. Pour cela; il suffit de
télécharger- le logiciel Bathinov

Grabber a cette adresse : http:// -
. astrolabo.com/2012/10/08/

- bathinov-grabber-sans-autofocus/

f{m) [1.000

Dim]

tﬁde-_l’utilise'r directement, il faut
léter 3 données essentiélles
jue lutilisation du logiciel soit
: f_(jéa}_le' gch'_métfe), le 3

sur « Set capture aree
le pointeur de la souris - |

- de votre étoile (image caméra en ' Bl
direct), dappuyer et-détirer la zone : ing Fauser  aF woon S phelsizelmicron] [4.70
de sélection au-dela des axes. R — '

Il ne vous restera plus qua regarder

quel coté on doit tourner le focuser.

-

P

Une fois la cible rouge au centre,
vous pourrez voir lerreur de
précision tres proche de 0.

A titre personnel, je fais des poses
de 3s afin de figer la turbulence calculated absolute foc 20,60 microns
atmosphérique: Je répeéte lopération
3 fois pour étre siir de ma mise au within cribical focus: YES
point.
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Donner du deétail aux lumieres hautes

En fonction de la nébuleuse
photographiée, on remarque tout
de suite quon obtient des lumiéres
blanches trés faibles (basses) et dautres
lumiéres blanches trés présentes
(hautes). Or dans ces derniéres (un
peu saturées), il y a du détail a faire
ressortir. Voila comment je procede.

- Jouvre mon image sur Photoshop

- Je vais dupliquer mon image afin
davoir 2 fichiers image soit Image
/ Dupliquer et jobtiens une autre
fenétre intitulée nom-de-mon-fichier
copie

- Je reste sur cette image copie. Je vais
appliquer un flou gaussien : Filtre /
Flou / Flou gaussien et jindique un
rayon de 30 pixels (on ne doit presque
plus deviner les étoiles). OK.

- Sur cette méme image, je vais
diminuer le contraste et la luminosité
dans Image / Réglage / Contraste et
Lumiére et je mets les curseurs a -20.
0) @
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- Je retourne sur mon image originale en
vérifiant bien que le calque unique est e
sélectionné. £

H
‘o
o
[ ]
®
[ ]
[
L] B
]
Y
|
®

Hquer une image :

C + image copie, Calque : arriére-
Li’l’lage originale), opération
§ gt_;or_l, échelle et décalage : 1 et je
1se « Masque ». OK.

@~ 0

T

@
e
|a
®

Tﬁ‘%ge est pale... donc je vais
NS -Image / Réglage / Niveaux. Le
-,éligem:-a gauche de I'histogramme doit
: ocher dela base de Ihisto et celui
ed1o anc) doit aller vers la gauche.
Yei- éﬁ%reun est juge de doser selon ses

% nremenlacoan
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Stretcher rapidement un fichier .Fits, conversion en Tiff pour Photoshop

En général, il est obligatoire de stretcher nos images afin « déquilibrer » les lumieres hautes et basses. Fits
Liberator est un petit soft gratuit qui permet de faire ce boulot en 1 min. Ensuite, je récupére un fichier
.Tiff que je travaille sous Photoshop. Voici ma méthode.

Fits Liberator est téléchargeable a cette adresse :
https://www.spacetelescope.org/projects/fits_liberator/download_v301/

HUBBLE SFACE‘%fQL\E;iC‘O\[’E‘ A conacr  susscuseronussienews smewee o @S Q@

HOME NEWS IMAGES VIDEGS SHOP)) PRODUGTS ~ ABOUTHUBBLE SCIENCE KIDS&TEACHERS FORSCIENTISTS PRess [EESEe

FITS Liberator

Download the ESA/ESO/NASA FITS Liberator 3.0

- Page du téléchargement du soft Fits
Liberator V3 (URL ci-dessus).

Download

-

- Jouvre mon fichier image .Fits
l'aide de Fits Liberator.

tulip@.fit - ESA, /NASA FITS Liberator 3

Processing Metadats Image Headers  Help Guide

- Dans cette fenétre, je trouve un
onglet bien utile «Image Headers» qui
me permet de savoir a quelle heure a
été prise ma photo, son temps de pose
unique et la résolution de I'image.

CARNET DE ROUTE ASTRONOMIQUE - LE CIEL EN VILLE



- Je vérifie que « Channels » soit bien
mis sur «16-bit», cest important pour ,
avoir un maximum de nuances de gris ' T k| sveuted
et donc de détails fins exploitables par 7
la suite. Sur la droite, je coche (si ce
nest pas déja fait) les cases « White
Clipping » et « Black Clipping ». Cette
fonctionnalité permet d’identifier les
zones 100% noires (en bleu) et les
zones 100% blanches (en vert). Le but
étant de ne pas saturer les blancs et les
noirs quasi satures.

- Pour capter un maximum de pixels
(variantes de gris sans saturation), je
joue sur les curseurs noirs et blancs
afin de ne quasiment plus voir de
couleurs vert et bleu sur votre image
(cela signifie qu’il ny a plus de
saturation dans le noir et le blanc).

i

Input

- Une fois cette étape réalisée, je clique
sur « Auto Scaling » pour harmoniser
et figer les pixels ciblés.

Input
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Stretcher rapidement un fichier .Fits, conversion en Tiff pour Photoshop

(suite)

A FITS Liberator 3

ing  Metadata  Imags rs  Help Guide

- Maintenant je vais stretcher I'image
de facon a réhausser les blancs faibles
et de désaturer les blancs 100%. Le
meilleur algorythme a mon sens est
ArcSinh(ArcSinh(x))

Input
% Height
Stretched
- Voila mon fichier est prét a étre enregistrer

en TIFF pour exploitation par exemple sur
PhotoShop.

Image data

e ) s, Image 1, Flane 1
- Si lon souhaite tout reprendre tout a zéro
¥ 24971px R4 MfA Input

ce traitement, il vous suffit de cliquer sur E—

«Reset». Y  30px DEC N/A Stretched B

Au contraire, si je souhaite appliquer le About
A . . . W 740 myw Hei 7100 mw

méme traitement aux photos suivantes, je Width 2749 px Height 2133 px

clique sur «Freeze settings». o
Image statistics

Input Stretched Preview

Min 287.00 Q.00
Max 51614.00 2,29
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Un outil fiable pour réaliser la collimation...

RETROUVEZ

CE CHEZ
La collimation permet de sassurer du bon alignement NOTRE PARTENAIRE
des miroirs, les uns par rapport aux autres, pour obtenir
un chemin optique le plus droit possible afin déviter
dobtenir des images floues. Pour du visuel, on peut
encore se permettre détre approximatif mais dans mon
cas, cest pour de la photo et dautant plus avec un tube

ouvert a f/d=4

CLIQUEZICI!

Loin détre un spécialiste de la collimation, jutilise des
outils de base et cela me va amplement.

Comme beaucoup de débutants, jai commencé avec un Ve
laser de 40 euros environ. Je me suis vite rendu compte NOTRE PARTENAIRE
que le laser « flottait » dans le porte oculaire, de méme
le diametre du faisceau laser était trop grand pour étre
précis et enfin on peut mettre en doute la collimation du
laser lui-méme...

J'ai opté pour une solution plus précise.en.2 parties : le
laser et le Cheshire.

Le laser Farpoint est en 2”7 et s'intégre sans jeu dans
porte oculaire. Sa collimation est réalisée en laborato
La finesse du faisceau laser (0.8mm) permet une hau
précision quand on vise le centre de lceillet du miroi
primaire. Méthode : mise en place du laser dans le porte
oculaire, je joue doucement sur les 3 vis du support du
secondaire afin de placer le point laser au centre de 'ceillet
du primaire.

Le Cheshire de Karpoint est en version 2” également:
sintegre parfaitgfent dans le porte oculaire. A lar

un cercle gpais blanc permet de bien mettre o
centre dé ce cercle du Cheshire par réflexion.
arriver, je dévisse les 3 petites vis de serrage au
primaire, et je joue a serrer / desserrer les 3
vis. Puis je resserre doucement et je faisgune
vérification au laser pour vérifier si rien ¥

A noter (avis personnel) que la colliypation doit se'fa
toujours a température ambiante car lé§ optiques et lacier™
sont sensibles a la température.
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https://www.teleskop-express.de/shop/product_info.php/info/p164_TS-Optics-LA2-1-25--Laser-Collimator-for-exact-Newtonian-collimation.html
https://www.teleskop-express.de/shop/product_info.php/info/p8064_Farpoint-1-25--and-2--Collimation-Laser.html

Quand je me suis lancé dans l'astrophotographie, on ma dit qu’il fallait prendre un maximum de photos
afin de réduire le bruit... Certainement. Mais jai cherché un peu pour comprendre pourquoi...

En fait, quand nous prenons une photo, nous recevons du signal (ce que lon veut) et du bruit (lce quon
Voudralt ev1ter) provenant du fond de ciel, de la pollution lummeuse ou encore de nos captgprs 1l faut

narrivant pas tous de fagon reguhere, il en faut un minimum pour exciter les photos't

Quel temps pour une pose unitaire ? !

k|
Sans avoir les compétences scientifiques, le premier principe a savoir est quon on obtie
signal en posant le plus longtemps possible. Il est noté que le bruit augmente aussi en
une moindre mesure. En effet, on parle souvent de ration signal sur bruit (RSB). Plu
plus le RSB augmente. Ici la durée de pose unitaire apporte donc le maximum de si
il est possible donc de poser plusieurs minutes... Or cela dépend aussi d’autres f
de la monture, la précision de la mise en station ou encore avec ou sans guid:
volontairement de ne pas faire d’autoguidage par gain de temps et par pratic
temps de pose unitaire maximal ne dépend plus que de la précision du suivi
monture. Par expériences, je ne peux pas dépasser 60s afin de voir apparaitre un filé

Sur ces images, on peut voir l'apport de signal transmis par une pose unique longue. -

Pose courte Pose longue avec + de signal

RSB = Signal / Bruit Vn = RSB = Signal / Bruit

RSB= Le rapport signal sur bruit chiffre le rapport entre le signal utile et le bruit.
n= Nombre de poses cumulées

CARNET DE ROUTE ASTRONOMIQUE - LE CIEL EN VILLE



Combien de poses pour une photo correcte ?

Un autre formulaire nous aide a comprendre :
Vn = RSB = Signal / Bruit ot1 n est le nombre de
poses. Cette équation nous révele tout de suite
que plus on fera de poses, plus le rapport RSB
sera grand. On ne gagnera pas en signal mais
on minimisera le bruit. Il est donc important
. compiler plusieurs images. Pour étre plus
; . .cflalr voici le principe en photos...

- que des les premiéres poses
: i0 augmente treés vite et donc
ité de l'image compilée saméliore tres
ent. Au contraire, plus on essaie de
1; un gros volume de photos moins le
galn est important donc on ne remarquera
qu’une tres petite amélioration.

Si je compare entre 1 photo et 10 photos
cumulées, faméliore ma photo (RSB) de 3 fois.
Par contre, si je passe de 50 photos a 60 photos,
je maméliore mon ratio de seulement (7.75-
7.07) soit 0.68. Ce chiffre devient tellement
faible que lintérét sera moins grand. Pour
ma part, jai choisi de cumuler 60 poses pour
obtenir un gain de RSB largement satisfaisant
(décision arbitraire selon aussi bruit du capteur,
pollution lumineuse et rapidité d’acquisition).

Evidemment I'idéal est de prendre de longues
poses pour le signal et un maximum de poses
cumulées pour diminuer le bruit.

30 poses cumulées

Ration Signal / Bruit

15,00
10,00
5,00
0,00

0 250 300 350 400 450 500 550 600 650 700 750 800 850 900 950 1000 1050

Plus on avance dans le cumul des poses, moins le gain en RSB est important

Ration Signal / Bruit

12,00
10,00
8,00
6,00
4,00

2,00

0,00
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Le soft Infinity d’Atik pour imager sans se prendre la téte...

Mon choix de caméra a'été influencé notamment par leur soft Infinity qui permet d’iméger et de stacker
en temps réel sans connaissances techniques particulieres. A ma connaissance, difficile de faire plus
simple. Les grandes fonctionnalités d’Infinity sont ; lempilement én hve,‘hlstogram.me simpleé avec 2
curseurs, mode de recherche rapide de ¢ible, p0551b111te denregistrer la-session compléte pour étude
ultérieure, diffusion « en direct » sur YouTube, _e:nregistrement des images en. Fits,._,]pe‘g ou. Png.

-

Ci- dessous vous trouverez lécran que je vois quand j 1mag1ne une c1b1e Les pr1nc1pales fonctlonnahteS'

2 sont toutes

présentes sur 1'seul ¢ ecran :

IOO

L4 -

la

'11

et les blancs a droite.

ATIK-460ex Mono
3 @ Exposure Settings \ A 10 15
e Exposure Secs 60 I 1 o ' .
Binning E B ‘ " ® N
’. i -ie
: @ Cooler Settings
Status Cooling 2
Temperatre @) 931
Set Point <] >}
@ Image Settings
Auto Range n
@ image Stacking
Stack Image 4 .
Reject FWHM
piMReectieel B 10 B [(5 ; .
. StackInfo 10 (6005)
Rej . :
cjected + (6 P
Not Stacked 0 o » 2
) > O
@ Image Quality . .
Full Screen i
FWHM 7 51
12 . ¥
1 Choix du temps dexposition unitaire de 9 Si sélectionné, lenregistrement des photos
0.001s & +120s - (ici pose de 60s) commencent
2 Binning 1,2 ou 4. Meilleure résolution en 10 Sisélectionné, toutela session denregistrement
binning x 1. Faible objet = binning x2 des images est sauvegardée et consultable
ulétrieurement
3 Option de refroidissement de la caméra afin
déviter du bruit parasite sur la photo 11 Mode pour rechercher. Permet la recherche
de lobjet facilement (forte sensibilité, haut
4 Si coché, lempilement des poses commencent binning) avant d’imager
5 Seuil de FWHM a ne pas franchir. Toute 12 Mode pour imager
photo avec un FWHM > valeur indiquée sera
rejetée 13 Revisionnage d’'une session denregistrement
6 Info sur le nombre de photos empilées et sauvegardée
rejetées
14 Diffusion de la session en live sur Youtube
7 Graphique de suivi de la FWHM notamment
8 Histogramme a 2 curseurs: les noirs a gauche 15 Enregistrement de I'image en FITS ou JPG ou

PNG
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Selon laltitude ou se trouve ma cible,
il arrive parfois de « froler » des zones
touchées par la pollution lumineuse.
Voici ma méthode qui semble assez
efficace méme s’il en existe dautres...

- Jouvre ma photo sur Photoshop, je
remarque bien le gradient...

- Je vais créer un autre document (pas
créer un autre calque) en faisant Ctrl
+ A (sélectionne mon image) puis
Ctrl + C (copie de I'image) puis Ctrl
+ N (création nouveau fichier) puis
OK. Et enfin, je colle mon image avec
Ctrl + V. Je me retrouve donc avec 2
fenétres : mon image originale et mon
image copie.

- Je vais sur_mon image copiée. Je
vais supprimer lobjet de ma photo
avec loutil Correcteur localisé que
je sélectionne. Je passe cet outil sur
lobjet afin de le faire disparaitre au
mieux.
P

Note : cet outil est top car il prend en
compte le contenu / la couleur / la
texture de I'image. Mode : normal -
Type : contenu pris en compte.

£ m L 0040 @~ yon
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- Toujours sur I'image copiée, je vais
maintenant supprimer mes étoiles
du fond de ciel. Jutilise le Filtre /
Bruit / Anti poussiere. Dans mon cas,
jindique 15 pixels de rayon et le seuil
a 0. OK.

® - i O

Appliquer une image

- Je retourne sur mon image dorigine
(e fichier du tout début).

- Je vais appliquer le nouveau fond
de ciel a mon image originale soit
Image / Appliquer une image : Dans
Source, jindique la fenétre de I'image
copiée, dans Opération jindique
soustraction, Opacité 100%, Echelle 1
et décalage 20. OK.

- Voila mon image avec un fond de
ciel neutre et homogene.

£ om malaeo* 8 [ [ B

Il ne faudra plus que jouer sur les
curseurs luminosité et contraste pour
a méme ibilité quau
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Souvent le premier traitement que lon
applique a une photo est la luminosité et/
ou le contraste. Or ce dernier dénature tres
rapidement la photo. Cette petite méthode
me permet de faire cela en douceur.

- Jouvre ma photo sur Photoshop

- Je duplique mon calque en faisant Ctrl + |

- Sur le calque copié, je vais passer un filtre
Passe Haut soit Filtre / Divers / Passe-Haut
Jindique dans mon exemple un rayon de
100 pixels. Le but étant de bien distinguer
lobjet du fond de ciel. En gros, je distingue
les contours de mon objet.

- Sur ce méme calque, je passe le calque de
type « normal » a « lumiére tamisée » pour
augmenter le contraste en douceur. (On
peut passer au type « Incrustation » mais je
le trouve trop violent).

- Mon image apparait avec des transitions
plus contrastées. Pour ma part, pour
apporter encore plus de douceur, je passe
lopacité du calque copié a 50%.

s @EBEESD00 * e[
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Avant de passer au stretching de ma
photo, il est important dassurer la
balance des blancs. Pour cela, je vais
équilibrer le fond de ciel afin qu’il
ne soit pas TOUT noir et pour les
étoiles, je vais limiter le blanc afin
“de garder les étoiles non saturées. Le
tout permettant de conserver les ﬁns :
détails de ma photo :

- Jouvre ma photo sous Photoshop

la pipette blanche en utlhsant d%sﬂ
.valeurs de 240 pour chaque ‘;%'leuiﬁéiﬂ
R Bszett fois-ci j je clique dans s une AL o )

étoile bien blanche... R e g o0

- Voila ! En procédant ainsi je sais que S R
je ne sature pas les extrémes blancs et - '
noirs et jobtiens une large palette de

nuances de gris sur mes photos.
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Stretcher simplement mon image en respectant la balance des blancs

Parfois, je stretche directement mes images
sous FitsLiberator qui offre un algorithme
puissant (voir tuto). Ici je vais stretcher
ma photo de facon manuelle et le plus
simple possible a l'aide des courbes dans
Photoshop en respectant la balances des
blancs (opération a réaliser impérativement
avant). Il faut y aller tout doucement par
étape afin de pouvoir revenir en arriére si
on a trop « forcé » ...

- Jouvre ma photo sous Photoshop (elle est
assez noire car pas encore stretcher). Je la
passe en mode couleurs RVB.

- Je vais directement la stretcher avec les
courbes. D’abord, je clique sur licone en
bas a droite en forme de rond a demi-plein
et je sélectionne Courbes. Note 1 : je crée
en fait un calque spécifique a ma premiere
courbe. Note 2 : La diagonale du graphique
me montre bien la ligne de référence
linéaire du traitement. Plus je monte ce
trait vers le haut, plus jéclaircis la lumiere.
Dou l'intérét de « courber » cette droite afin
daugmenter la luminosité plus fortement
des tons moyens que des extrémes.

- Directement sur le graphique, je vais «
encadrer » ma balance des blancs afin de
respecter mon fond pas trop sombre et mes
étoiles peu saturées de blanc.

Pour cela, on commence par le noir. Je
clique a droite du point le plus bas du
graphique. Cela me crée un 2éme point.

ol et = e ap-m

Q—

e

oM peArAE PP ERNENSNEAR L IH |

o fx 0 @ W O m

Narmal

~ | Opacité : | 100 % |~

Uerrm:ﬁlf‘ffﬁﬂ Fond : 100 % |-

O

»

<% NN

®
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£

w

o @ 8E j(:mrhe:l
Calgue 1
RVE w Autormatiques
s
Entrée = Sortie :
Y
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En dessous, jentre les données suivantes : Entrée
Sortie : 40 (je viens de fixer mon « minimum » de no

- Pour le blanc, cest la méme action. Je clique en haut a
droite sur la droite sous le point le plus haut déja existant.
En dessous du graphique, jindique les informations
suivantes : Entrée : 240 et sortie : 240. Voila la balance des
blancs installée.

Entrés: 240 Sorbe : | 240

- Maintenant je vais stretcher une premiere fois mon image.
Pour cela, je clique au milieu de cette droite. Et je déplace
ce point vers la gauche afin dobtenir une courbe réguliére.
Ainsi jéclaircis la lumiere en respectant toujours la BDB.
OK.

- Ensuite, je vais recommencer cette opération en recliquant
sur I'icone du cercle a moitié plein. Cela me crée un 2eme / L
calque. Je réinstalle les points pour la balance des blancs .
et je retire ma courbe comme précédemment avec moins

damplitude. Le but de refaire plusieurs fois cette opération Horme! b i LRI
est qu'a chaque fois la sensibilité a la lumiére est augmentée Verew: B o7 b 1§ @ Fend:
et aussi le fait de pouvoir annuler ou revenir en arriére sur o BA 8[ j Courbee 3

les courbes.
o H 8- Courbes 2

- En général, je fais cette opération sur les courbes 3 fois
maximum en prenant soin de 2 points : respecter a chaque
courbe la balance des blancs mais aussi le fait de ne pas trop o Arrereplon &
bruiter le fond de ciel. Note : ne jamais faire que la courbe .
touche le coté supérieur du graphique qui serait synonyme
de saturation (clipping). La technique du «S» fonctionne i e i
bien aussi mais a utiliser avec parcimonie. . M : ( -

- Voici leffet du stretching avec 3 courbes successives sur * » ' Sl
mon image dorigine. '

- De méme, on remarque un histogramme plus ample |
sur les niveaux de gris au fur et a mesure de l'action des
courbes. l
- Je vérifie si mon fond de ciel est correct sinon jagis !
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La mise au point nest pas toujours parfaite.
De ce fait, il peut étre utile datténuer ce
léger flou sous Photoshop. Comme tout
traitement, il faut y aller en douceur. Cette
photo est trop floue et ce traitement sera
insuffisant mais cest pour le principe...

- Jouvre ma photo sous Photoshop ou je
constate que mes étoiles sont un peu floues...
Je pourrais utiliser le filtre / Renforcement
/ Accentuation mais le résultat ne serait pas
aussi fin.

- Jouvre le filtre sous Filtre / Renforcement
/ Netteté optimisée.

- Dans cette fenétre, jindique les parametres
comme indiqué dans la photo ci-contre.
Effectivement, les étoiles auront un contour
plus contrasté mais toujours vérifier silobjet
principal ne se dénature pas.

Chaque photo est différente et lon peut
jouer sur le Gain pour faire varier cette
netteté ou encore le rayon sans exagérer car
il ne faut pas voir apparaitre des contours
sombres autour des étoiles...

Méme si la différence semble peu évidente,
elle le sera sur lensemble de la vue de la
photo. La, cest une version zoomée...
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Résoudre un probleme de coma...

" Jai opté depuis le début-pour des tubes de type & Sl -
Newton: Me focalisant sur le ciel profond, jai acquis L v Bl A S
un-tube Newton de forte ouverture soit f/d=4..Un tet P g o Mt
" rapport permet-de capter. un maximum-de" photos = 2 i S . ». :
dans un temps m_mrmal_. OK. Par contre, le premrer' R ot o S e
‘inconvénient rencontré est la- coma. La coma est une . . L IR ;
aberration optique qui provoquent des étoiles en forme = ' : Fes . oa S,
de virgules en bord-de champ Plus le f/d est bas, plus SO S L E
ceproblemeestpresent e o : S Lo & B Y b ATy
-Sur cette 'photo (coin'supériéur gauche) prise avec une
“Atik- Inﬁnity,-on remarque directement dans les coins -
ces étoiles allongées fuyantes vers lextérieur. La- seule.
solution -est de_se- procuret un correcteur de coma.
1l existé plusieurs sur le marché selon lefﬁcacrte et le <
budget que- Ton- souharte mettre o

Correcteur Baade__r MPCC III

> Optimisé pour les Newton F/3.5 4 F/6

_-> Backfocus recommandé : 55mm 4 56mm

> Sinsére directernent dans le porte ocularre au
coulant 50.8mm - =

RETROUVEZ
CE CHEZ

Pour ma part nétarrt pas trop drfﬁcrle, Jar opte pour - NGTRE PARTEN ALSE

le correcteur Baader MPCC 1H:: Lavantage premier

est 'son pr1x assez abordable (160 euros envrron) et le - |-

second est sa farble d1mensron de 40mm (Pour moms_ i : cLIQUEZICI! 48

de 700g) e : ' i '
Une fois acqurs, il faut savoir- qu il faut une drstance::._"

- assez précise entre la lentllle du correcteur etle capteur
de la caméra. Il est conseillé 55mm +/- 1mm. Sachant
que ma caméra Atik 460EX aun back focus de’ 13mm_, _
- je dois trouver des bagues pour une longueur de- o _
13= 42mm. Pour assurer-un reglage précis et viter  pupy -
* dacheter plus1eurs bagues, jai opté pour un réglage 7
~ plus fin avec une bague VariLock 46 de chez Baader. Je
-vois 2 avantages a cette bague : la précision au: dixieme -
. de millimétre et la robustesse de lob]et compareés a"." :
une succession de 3 bagues par exemple :

.. Schéma capteur Atik . _ -

L]
ek T-2 Enenm.

RETROUVEZ
. CE CHEZ
VariLock 46 NOTRE PARTENAIRE

: ' = : 2 'Schémabackfoéus_du‘MPCCI-II_.__-__-‘____I___
Le rnontage se falt ainsi : camera > VarlLock e e

Correcteur de coma > filtre 2 (UHC, Ha, etc. 3o L st

[
. CLIQUEZ ICI'!

Aujourd’hui, je peux dire que le correcté'ur Baadef ¥
MPCC III fait bien son « boulot » & 95%. Il me reste
encore quelques traces de coma dans les coins mais je : . .
ne vais pas faire le difficile.. ' s g5y = .

Coin supérieur gauche d'une photo AVEC correcteur de coma MPCC III

CARNET DE ROUTE ASTRONOMIQUE - LE CIEL EN VILLE


https://www.teleskop-express.de/shop/product_info.php/info/p486_Baader-2--Newtonian-Coma-Corrector-MPCC-Mark-III---from-f-3-5-to-f-6.html
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Les nuits pour imager sont tellement rares
qu’il faut préparer ses cibles a imager un peu
a l'avance. Ici je ne parle pas de météo mais
du choix des cibles. Le site https://telescopius.
com/ est Joutil idéal a mon sens. Quelques
explications sur son utilité :

- Dabord, pour que Telescopius me donne
les bonnes infos, jindique le lieu ou je vais
observer par ville ou par coordonnées GPS.
Ces données resteront en cache pour les visites
suivantes...

- Il nous indique des informations de base
ver / coucher de lune, Iétat de la
use ainsi que le seeing. Lidéal
soit au vert « Excellent ».

- Maintenant je peux choisir mes cibles
pour cette nuit. Dans mon cas, jimagine
uniquement 2 cibles par nuit. Je clique sur
Targets / Deep Sky (pour les objets du ciel
profond).

TELESCOPIUS

ASTRONOMY PLANNING MADE EASY

LS

OBSERVATORY PARAMETERS
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lat 50.8 lon 3.1 GMT

g Oct 4

WAXING CRESCENT MOON ##
& 12:32 pm & 09:03 pm

& SUNSET A SUNRISE
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AVERAGE WEATHER FOR OCT 4 NIGHT:

& clouds: very bad == seeing: regular
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—’Up‘tablea%u bien utile sur la ggl}che 'apparait. SEARCH PARAMETERS

J'utilise uniquement les 2 premieres lignes :

> « Visible » ot jindique le créneau horaire ou

je souhaite imager la cible. . £
> « Over » ol je précise l'altitude minimale (j,e/
ma cible En effet, chez moi, j’ai un mur d

0 visible from 11:00 prrto 3:00 am

1 over 35° for at least 2 hrs.

minimum 35° altltude

_.._.a.- G B o r‘,}'q
1 Maximum Altitude: 63° at 02:44 am E Data Sheet

2 Rise1031pm & Set06:58am W g5 Aiso known as M 45, Mel 22
- Telescopius me propose glrief liste d \7j§t,s ,ai
observer en fonction dp mes ﬁltreéf'" e ‘.-r o

L

Size 1.7
63" @ 02:

Magnitude 1.2

Right Ascension 03h 46' 59" W

Je peux cliquer sur ui;}efabl :
peu plus. Surla droite; un gt
dela hauteur dela cible efh

nsit: sout Declination 24°07' 00" W

midnight 11am

Surface Brightness 19.8
Intéressant quand je v C ;
Redshift N/A
pour éviter turbule q&e&p 0 yonium1 ]
2 Sub-class 13rn

Egalement jai un ;ﬂ ’m.fo Sur
lui-méme : d;menz (i ; malgngﬁﬁda,, 8 osane A
disp ; ; ; - - .

si les données sog' ,
g3 ',l;

&) Camera F Eyepiece i Binoculars (J' iTelescope ®ort
wm Telescope Focal Length 600mm  « camera Sensor Width 12.5mm
. Q Barlow/Reducer Tx  t camera Sensor Height 10mm
_ Telescopius pe ! \ -._ ¢ L ' . : *D Position Angle: 0° East o

L] equivalent to 180° -180° -360°

8% Mosaic Size 1 X1 Wy Panes Overlap @ 0%

mon capteur (12 5X lOmm) e Y i @ sowemescoodnaes

RA 3hr 46' 60", DEC 24° 7' 07

N l
Ty 'ﬁtﬁh!%&

M Suggested Nearby Ob]ects around Pleiades - M 45
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"Ii:um SR ey | U5 0T, TR ®73 410 ; !
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Controler son PC portable a distance via VNC

Au début lors de sessions pour imager,
je restais dehors mais le froid ma
convaincu de trouver une solution
alternative... VNC!

Cette solution permet de visualiser et
de controler un ordinateur a distance,
par exemple mon portable a lextérieur
relié a la monture, la caméra, etc...

- Je menregistre sur le site https://
www.realvnc.com et je me crée un
compte.

- Jindique les infos quon me
demande avec le mot de passe choisi
et je mets que cest pour une utilisation
personnelle « personal use ».

- Je choisis loption HOME et je l'active
« Activate ».

jindique « Get remote a
contributing ».




- Mon compte est créé et je peux contrdler un
écran a partir de plusieurs sources : téléphone,
ordinateur portable, tablette...

- J'installe VNC CONNECT sur lordinateur
qui sera contrdlé (moi celui de lextérieur) :
https://www.realvnc.com/fr/connect/
download/vnc/

qu1 \co
\ 1nstallat10n

a\ : \ 3
: NN

\
\

AN\
N *-,
- Et\voila, je mai plus qua lancer"VNC SK
mon\telephone portable (il demétghera
code)\ pour voir / controler mon ordma\éur a \\
Textérieur.. Cest plus sécurisant’ de sul\%}§ le 5
stackmg en restant au chaud... \‘\ \

Ci-contre vue de mon téléphone portable,

N\ VN .
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Mise en station simple et précise avec le Polemaster

Ayant re¢u une monture toute
neuve mais trés mal réglée sur le
viseur polaire, jai décidé dacquérir
rapidement le Polemaster de
QHYCCD.

Le prix relativement élevé (+300
euros) est mérité compte tenu de la
précision de la mise en station, du
gain de temps et du soulagement
pour le dos...

Le Polemaster se positionne a
lopposé du viseur polaire (trou
visant vers le Nord Céleste). Un
adaptateur. pour chaque monture
est disponible, dans mon cas pour la
HEQ5.-

Ensuite, il suffit de visser:la caméra
du Polemaster sur son socle stable
en noubliant pas de positionner
le cable USB sur le coté gauche du
Polemaster quand on regarde la
caméra de face.

La partie supérieure de la caméra
est dévissable afin de pouvoir régler
le focus au plus précis grace a une
mini clé Allen fournie. Sur la photo
on distingue lemplacement du
réglage a faire...

RETROUVEZ
CE CHEZ
NOTRE PARTENAIRE

[
CLIQUEZICI!

iyl »
PoleMoster
Electronic PolarScope .
=+
Ner et

o

A aHveco
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https://www.teleskop-express.de/shop/product_info.php/language/en/info/p8679_ALCCD-QHY-PoleMaster---Elektronischer-Polsucher.html

Avant de tout connecter, il faut
installer le pilote et le soft du
Polemaster sur le site https://
www.ghyccd.com pour obtenir la
derniere version...

Je peux lancer le logiciel et jarrive
sur une fenétre qui me permet
de régler le gain de mon image
afin de bien voir la polaire et ses
étoiles autour... Bien stir, comme
pour moi, jindique ‘la région
«Nord».

Ensuite, il faut se laisser guider
par le soft qui nous demande de
cliquer sur la polaire, puis sur 1
étoile environnante (a faire 3 fois
avec rotation de 30° minimum
avec la raquette ou EQMOD),
puis le réglage commence ou il
faudra agir sur les manettes Alt/
Az. Le premier réglage permet
dajuster 'TAD de la monture sur
le pole Nord, puis ajustement
plus précis sur le pdle Nord et
enfin un ajustement fin qui fait
tout l'intérét du Polemaster. La
manipulation complete se fait en
5 min maxi.

Si on laisse la caméra fixée, on
peutalors vérifier 60 min plus tard
si la mise en station est toujours
correcte. En fin de session, il suffit
de dévisser le polemaster et de
mettre un petit couvercle (fourni
a la commande) pour boucher le
trou.

Features  Specifications  Application  Download € Back

PoleMaster Download And Document

PoleMaster User Manual And Document

User Manual

PoleMaster WINDOWNS Driver and Software
Versiol s sion

System Driver System Drive Stable Ve

Software download (WINDOWS) stable version

ta

File Disconnect Tools Zoom La
Region Selection
® North South

PoleMaster Setting
Parameters

Explmsk 50 100 200 300

Gain: 50 7 90 100

Fle Disconnect Tools Zoom Language Help
Region Selection
 North South Set the

PoleMaster Setting

Parameters
Exp(ms;: 50 100 200 300

Gain: 50 70 %0 100

QHYCCD

11479
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Personnellement pour découvrir le ciel,

)utlhse cet excellent logiciel (gratuit) quest '

Stellarlum Il suﬁit de linstaller a partir de
cette page : https //stellarium. org/ frfe 47

Des louverture onconstate u‘he vue plem ecran -

du ciel avec 2 panneaux de fonctionnalités : 4
gadche pour Jes parametres de conﬁguratlon
et de recherche, en bas pour gérer laffichage
de divers éléments. -

La premiere notion essentielle est le temps.
Ainsi il est possible dobserver le ciel de ce
soir, d’il y a 100 ans ou dans 20 ans. Cette
fonctionnalité est toujours accessible en bas
décran. Des fleches permettent de remonter
ou davancer le temps. Mettre sur « pause »
permet de figer le temps. Regardons pour ce
soir...

s

Il suffit de cliquer sur une étoile ou une plane‘te:;‘f"*’
pour obtenir des renseignements sur lpb) el* P58

étudié. Je retiens principalement d@s données
suivantes : coordonnées, hauteur, dlsta‘nce,
transit... e

Sur le panneau de gauche (il suffit de passer
sa souris dessus pour qu’il apparaisse), loutil
recherche est le plus utile. (F3 sur le clavier)
Dans mon exemple, je recherche la galaxie
du Cocon. Note : je peux faire une recherche
par nom dobjet ou par coordonnées polaires,
pratique pour la calibration. Je clique sur la
petite loupe et je vois mon objet au centre de
lécran. Je scrolle avec ma souris pour zoomer
sur mon objet.

¥ Magnitude: -11.71 (réduit & -11.35 par 2.80 Masses d'air)
| Magnitude absolue: 0.21

Magnitude & l'opposition moyenne: -12.74

. AD/DEc (12000.0): 21h33m43.735/-18°31'13.7"

= AD/Déc (de la date): 21h34m50.915/-18°25'48.5"
AH/DEC: Oh16m13.01s/-18°23'15.4" (apparent)
Az./Haut.: +184°07'04.6'/+20°53'15.3" (apparent)
Long./lat. gal.: +32°48'60.7"/-43°56'31,3"
-103°17'30,0"/+38°03'45,8"
Long./lat, écl, (J2000.0): +319°45'08,2"/-3°49'32.4"
Long./lat. écl. (de la date): +320°02'00.5"/-3°49'37.7"
Obliquité de I'écliptique (de la date): +23°26'10.7"
Terps sidéral moyen: 21h51m05.55

Temps sidéral apparent: 21h51m04.4s

Lewer: 17h49m

Transit: 22h13m

Coucher: 2h37m

Angle parallactiqus; +2948'04,2"

Constellation UAL Cap

Distance du Solel: 1,001 UA (149,701 M km}
Distance: 0.002686 U4 (401839.433 km)

Vitesse de rotation éguatoriale: 0.005 km/s

¥

-,,-;.;;

~@ Y o B Qi

Type: lune

Long./lat. supergal ;

Diamétre apparent: +0°28'43.61"
Diametre: 3474.8 km

Périnde sidérale: 27.32 jours (0.075 a)
Jour sidéral: 655h43m11.7s

Jour solaire moyen: 708h44m03.0s
Périnde synodique: 29.53 jours (0,081 a)
Angle de phase; +55912'06,8"
Elongation: +124939'57.8"
lllumination: 78.5%

Albéda: 0,120

Age de la Lune: 10.2 jours

08 O ¥

Recherche

Objet Position Listes Options

galaxie du cocon|
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Une aut
illustrations

intéressant @
I'histoire, a la

Pt e ey %
s emmEomeoao

Dratonides

nt sur cette icor
oordonnées polaires ou du
incipales.

d Lodh | %
L ey R
o E'g"’ég ctionnant cette icone, je vais afficher e Sl :
sur mon écran fensemble des objets du ciel - : .
profond : nébuleuses, galaxies, amas, etc... R SR - v

* ~ o . e
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La nuit, quand je réaliser |

v T G ¥ " e
* -y - . « 7 4 g ;1 : 3 ”
l. ¥ ! £ --:n‘ ; ,: : . - Y
. : - :. - v i' _: ¥ l_ . ) : :
- & . by iy i 0 ) 5 X .I- X o i ;
¥ e e R R L 1L Fo Ve &
.: 4 % YT o p i "4 8 : : L;.' F ?,'fﬁ:', ey o ‘ ";
Apres avoir select10nne nhbn db;et* _r.j e la S ‘.
poss1b111te de zoomer dessus et de le. voir en o . o
photo ShEt, '.-_ e O -' Yooy l__-'.f' .. = - ; 2
¥ ; . MR R e v e :

Note Le zoém peut‘ se fa1f'é$1ns1
Sc,ro’ll avec la souris
. Au clav1€§pfrl + fleche haut ou bas

=

Pour garder la cible au centre de lécran, on
appuie simplement sur la lettre « t ».

v Sgturne
=

- Japet (SVIID
1

denregistrement, je passe mon écran en mb '
« nuit » afin de ne pas perturber mes yeux mais
aussi larriere de mon tube car il est ouvert et

donc sensible a la lumiere parasite. gl

Stellarium permet aussi de faire pointer le tube -

vers un cible (pilotage par ordinateur) ... Mais

cest un autre sujet...
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Tous les outils pour un démarrage réussi
en astrophotographie !

L AR

Luminance ~Fié* -

Blue Filter

s

F Green Filt

1ol /]
2

étre écrasante -
leskop-service.de

Ensemble d'une lunette de guidage et d'un appareil
photo éprouvé, pour de longues expositions. Cette
solution compléte est facile a assembler et permet
lautoguidage. p————— I 4

nolre m_..c{,ﬁ{-aé 4« f{gne:

www.teleskop-express.de

Teleskop-Service Ransburg
Fascination Espace & Nature


https://www.teleskop-express.de/

Traitement rapide et simple sous CameraRaw...

Photoshop propose un filtre assez sympa
pour traiter rapidement une photo astro :
CameraRaw. On retrouve d’ailleurs les mémes
fonctionnalités que dans Lightroom. Avec
CameraRaw, il est possible douvrir les fichiers
.RAW et .TIFE. Dailleurs, je procede ainsi :
stretching et conversion du fichier natif .FITS
en .TIFF sous FitsGenerator (voir tuto).

Je vais ouvrir mon image .TIFF sous
Photoshop:- Cette photo a été stretchée sous
FitsLiberator par un-algorithme automatique.

- Je lance CameraRaw dans Filtre / Filtre
CameraRaw. Le panneau de contrdle saffiche
sur la ‘droite avec plusieurs onglets. Sur
longlet « Réglages de base », je vais augmenter
lexposition (+2) et baisser-le contraste (-50)
pour éclaircir maphoto en‘douceur.

Note 1 : en-passant a ‘souris sur Fimage, on
peut vérifier la valeur dufond.de ciel..: Iessale
de rester autoutr-de40,de valeur. b

Note 2 toujoursyérifier que les petits symboles

au-dessus du graphidue: ‘ne. ‘deviennent pas
blancs. Ce serait synonyrme de saturation du

blanc ou du noir...

- Sur le méme onglet, je vais « éclaircir» les
tons clairs et foncés afin de faire ressortir les

détails cachés dans le noir et dans les faibles”

lumiéres. Soit tons clairs (+50) et tons foncés
(+50)

Note : parfois un voile de pollution se trouve
sur la photo, le critére « correction de voile »
fonctionne trés bien pour le supprimer:

T Ny
i Bu o e

wEE=

i PEDF AR PP HRNENSNEANY I+ |
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e Q@ AW B Yo s B0

nsyasl JLH

ae wn TEE =
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T | .r,,,i"ﬂ*‘ ;'/"'-""‘f
s F=tv

wiff i
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- Sur Jonglet « Courbes des tonalités », je vais
rendre les blancs plus blancs et les noirs moins
noirs. Cest ici que je peux éclaircir le fond de
ciel bien trop noir. Soit teintes claires (+50) et
teintes sombres (+50)

- Sur longlet « Détail », il estimportant de faire
justement ressortir les détails de ma photo
donc avec le gain (+10) mais je dois aussi
conserver une douceur dans ma photo donc
en réduisant le bruit soit Luminance (+15)

- Sur longlet « Corrections de lobjectif », il est
possible-de corriger un léger défaut de coma
“en jouant légérement sur le curseur Niveau
~.sous Déformation. De méme, un vignetage
. .peut étre‘trés atténué via le curseur de niveau
~“saus Vignetage:

- En cliquant sur l'icone «Y» en bas de la fenétre

de CameraRaw, il est possible de voir en.direct

..la version'originale de la photo (' gauche) etla
‘version en cours de travail (a droite).

Note : comme tout traitement, il faut le réaliser
en douceur, pour éviter de saturer les blancs,
de garder un fond de ciel pas trop noir et enfin
une photo avec le moins de bruit possible.

CARNET DE ROUTE ASTRONOMIQUE - LE CIEL EN VILLE
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Astrotortilla : pratique pour le platesolving en local...

Pour réaliser mon alignement et la calibration de la monture, jutilise toujours

Astrometry.net (voir tuto). Mais parfois, le site est off donc jai opté pour cette |EXETm———

solution alternative a installer en local et donc toujours disponible pour mes | Selct e lnguage to ue durng he
sessions d'imagerie... Tout d’abord, il faut télécharger le logiciel a cette adresse:
https://sourceforge.net/projects/astrotortilla/files/ ' o

Une fois téléchargg, il suffit de le lancer et de respecter les écrans suivants.

ﬂ Setup - AstroTortilla ﬂ Setup - AstroTortilla

- License Agreement
WEIcome. to the AstroTortilla Please read the following impertant information before continuing.
Setup Wizard

This will install AstroTortilla version 0.7.0.0 on your computer, Please read the following License Agreement. You must accept the terms of this

agreement before continuing with the installation.
Itis recommended that you dose all other applications before

continuing.

GMNU GEMERAL PUBLIC LICEMSE
Version 2, June 1991
Click Next to continue, or Cancel to exit Setup.

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.,
51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

Preamble
The licenses for most software are designed to take away your

@ 1 accept the agreement
()1 do not accept the agreement

Cancel < Back Cancel

H Setup - AstroTortilla ﬂ Setup - AstroTortilla

Select Destination Location

Select Components
Where should AstroTortilla be installed?

Which components should be installed?

L L . Select the components you want to install; dear the components you do not want to
Setup will install AstraTortilla into the following folder. install. Click Next when you are ready to continue.

To continue, dick Next. If you would like to select a different folder, dick Browse. Install AstroTortila, Cygwin, astrometry.net and indexes w

:\Program Files (x86)\AstraTortila Browse... AstraTortila 24,2 MB
Cygwin and astrometry.net 350,7 MB
Astrometric index files

At least 3,1 MB of free disk space is required. Current selection requires at least 377,38 ME of disk space.

Cancel < Back Cancel

H Setup - AstroTortilla E Setup - AstroTortilla

Cygwin location Astrometric Index selection
Select a directory where Cygwin and astrometry.net are to be installed g . Select which astrometric indexes you would like to download.

Select the upper and lower level for index files to download. Choose the levels based
on the field of view of your setup. You can always come back to this selection later for
fetching more index files. Read the User Guide for detailed instructions.
Browse. .. Download indexes from
@ international server
- L - (O from server in Finland
Local Cygwin package cache (not within Cygwin root)

Cygwin root folder

|C: \temp'cygeache Browse... [J Tycho2 indexes for FOVs over 3 degrees (339MB)

Marrowest level (choose a size corresponding to ca. 20%: of your narrowest FOV)
index 4214, 1.1MB, 4-5.67 deg v|
Widest level (choose a size corresponding to your widest FOV)
index 4219, 132KE, 23.3-33.3 deg v|

Online plate-solver: http: {fnova.astrometry.net/

< Back Cancel < Back Cancel




- Maintenant je miarréte
a lécran 7. Pour choisir
les fichiers a télécharger
(datas) par le soft, je dois
connaitre mon champ
visuel avec la caméra.

Pour cela, je me rends sur :
http://www.12dstring.

me.uk/fovcalc.php

- Je prends le plus petit
coté de mon champ soit
e 0.95°.

On me demande
20% de ce
0.19°. Pour

court. Pour
index 4205,
arcmin

large, je suista 1.19°. On
me demande simplement
de choisir le bon fichier
dans la liste soit pour moi
:index 4210, 19MB, 1-1.42
deg (60-85 arcmin)

- Une fois les données
sélectionnées, je valide
en installant. II faut un
certain moment vu le
poids des fichiers...

- Aperture: 150mm - Pixel size: 4.54 pm
- Image size: 2750 x 2200

- Sensor size: 12.5 x 10.0mm

- Focal length: 600mm
- Focal ratio: f/4.0

- Barlow/Focal reducer: 1x - Binning: 1x1

Targets Mode | Image | Options | Help
| Telescope make... - | | Atik v | |Results
|‘ TEIESC[IPE model... b | | 460EX b | FOV: 1.19° x 0.95°

Resolution: 1.56"/pixel
Area: 1.14 sq°

Focal length: 600mm
Focal ratio: f/4.0

H Setup - A

y Tortilla

ric Index selection
vhich astrometric ind

@ Setup - AstroTortilla

Select Additional Tasks

Joen'tar

t Menu folder

B Setup - A

Ready to Install
Setup s

rtilla

begin installing AstraTortila on

e with the installation, or dick Bax

Cancel
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En lancant le logiciel, jarrive sur cette fenétre.
Il est important de remplir certains champs
pour que le soft puisse résoudre mes photos.

- Champ « Scale minimum » : cest le plus petit
champ de ma caméra soit pour moi 0.95°.
Pour éviter toute erreur, je vais prendre plus
large soit 0.95° / 2 = 0.475 que jarrondis a 0.4

- Champ « Scale maximum » : on me demande
le champ le plus grand de ma caméra. Encore
une fois, je vais prendre une marge de 50% de
plus soit dans mon cas : 1.19° x 1.50 = 1.785
que jarrondis a 1.7

L

 ad

- Champ « Search radius » : cest l'angle de
champ de recherche de ma cible ou plutét la
marge derreur. J'indique 30 degrés, cest déja
assez large. -

- Pour le « Custom options », il fa
reprendre les 2 valeurs précédentes aginis
dans la formule déja présente soit --sigma 70
--no-plots -N none -H 1.7 -L 0.4 -r

Pour résoudre une image, il faut simplement
cliquer sur « Capture and solve ». 'indique un
fichier .png ou .jpg par exemple (en bin x2 car
plus rapide a traiter) et je laisse le soft résoudre
mon image. En moins de 3 min, il m’indique
les coordonnées équatoriales du centre de ma
photo. Je peux ainsi calibrer ma monture avec
précision.

AstroTortilla 0.7

File kmarks Tools Help
Telescope
Di cted L]

Current:
RA: 00h00mOD.00s
Dec:  00%00'00.00%

Target:
00h00Om00.00s
00°00'00.00"

Camera

login € "Yos"

a 70 —no-plots Nnone H 1.7 L 0.4

strometry /backend. cfg

~login ¢ "¥s"

70 —no-plots Mnone H L.71L 0.4+

nd |:|:|I'|ﬁg ckend. l:fg

Camera
Previous solution

File Open dialo; ¥ = pa. 20h23m05. 445 Exposure:
Dec:  45°4727.86"  Field size:
Status: Idle Rotation:

70.40

49.33
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La lune parait grise a premiere vue. Or il est

" possible de mettre en valeur la minéralité de

sa surface. Pour cela, jutilise une méthode

simple pour saturer les couleurs... Bien stir, las

- photo'doit avoir été enregistlgée en RVB.

3 - Jouvre ma photo sous -Photoshdp.- Selon
_- ~ma photo, je peux régler la luminosité ou le.

contraste. .

Image (Calque Texte Sélection Filtre 3D Aﬂl’cha;ge Fenétre A

sage Style:  Normal

= Réglages H| Luminosité/Contraste...

- &

- Je vais équilibrer un-peu les.couleurs- en
- faisant Image / Couleurs automatiques (pour
moi cela fonétiorip}, assez bien).

i

Ir_nage Calgue Texte
Mode %

Réglages

Tenalité automatique ?

Contraste automatique

Couleur automatique TN . =

- Je vais un peu équilibrer la balance des
blancs en appliquant le point noir. Soit Image
/ Réglages / Courbes. Avec la pipette noir
(définie par exemple a 40,40,40 pour un noir
non total), je viens cliquer dans mon ciel. Le
fond de ciel sassombrit dans mon cas.

XX

- Maintenant, je vais saturer ma photo pour
faire ressortir les couleurs présentes. Je fais
donc Image / Réglages / Vibrance.

Jai 2 curseurs Vibrance et Saturation que je
peux pousser assez fortement. Le résultat
dépendra évidemment de la qualité de la
photo...

Note : un traitement trop dur fait apparaitre
des artefacts et des couleurs irréelles.

Un coup de réduction debruit estenvisageable
du fait que lon pousse la saturation.

CARNET DE ROUTE ASTRONOMIQUE - LE CIEL EN VILLE
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Pourquoi faire une mise en station ? . RO -~ / Pole Nord Céleste -

Dés mes premiéres observations, on me parlait de «

mise en station » ‘Donc comme tout le ‘monde, jai

réalisé une mise en station avant chaque observation et -

surtout avant d’imager. Avec le recul, je n’aj pas tout de

suite pris conscience de I'inférét et du fonctionnement |

de la mise en station. Voila quelques exphcatlons pour -
comprendre ou se rappeler... .

Quest-ce que la mise en station ? Cest tout simplement
le fait de.mettre ma monture en direction du Nord et -
de placer Faxe d’ascensioh‘.droite (de la monture) en-

Péle Sud Céleste ;

correspondance avec laxe de rotation dela Terre soiten ., - e e B .
dlreetlon du Nord Céleste. % ot 7 RN \ \
O - B A 4 . g b R P4 . ‘\-} 3 \ \ ‘-‘_

r laxe du poLe Nord Celeste « passe » pres de létoile A Pote Nord Caiosty 11 R
| [ \ | |1 ‘

polalre qui est notre repere ‘visuel. Vu les distances ‘ I i ] l‘l ‘
astronomiques, en pomtantle poleNord, je serai assimilé. e / ], ) |

& laxe de rotation de notre Terre. Sur cette photo avec . I . / / / /
filé détoiles, on*Eonstate bien que Tetoile polalre - A : o / /

Nord Céleste sont b1en dlﬂerents

-

Effectivement 2 l’obse’fvati,on une mise en station

-approximative est suffisante mais pour de la photo, il
faut étre au contraire trés précis afin que lobjet i imagé

puisse rester au centre de I'imageur, quasi 1mm0b11ev

pendant plusueurs secondes ou mintftes.

“Pour le Visuel : on peut utiliser la quasi-totalité des
montures équatoriales mais aussi Alt azimutales. Une
mise en station approximative est suffisante pour
trouver un objet et lobserver. Bien sur, il faut accepter
une dérive du fait de I'imprécision de la mise en station.
On utilisera le viseur polaire...

Pour la photo : le registre est un peu différent car les
objets du ciel profond sont assez peu lumineux donc
il nous faudra poser plusieurs secondes ou minutes
pour capter un maximum de photons. Il faut savoir que
plus la focale du tube (ou de lobjectif) est importante,
plus la dérive sera importante. On pourra utiliser le
Polemaster...

Au final, ce quelon recherche, cest surtout de compenser
la rotation de la terre et rendre ainsi la carte du ciel
immobile. Ainsi en photo, on va annuler cette rotation
par un moteur en ascension droite sur la monture.

CARNET DE ROUTE ASTRONOMIQUE - LE CIEL EN VILLE



- points opposés quon définit P'un comme étant le

- équatoriales.afin de situer un objet. © - ...~

Les coordonnées polaires, c’est quoi ?

'Pas évident au début de ‘comprendre le* systtme des
coordonnées -dites équatorialés. En effet, pour situer

_un objet (nébuleuse, galaxie, €toile:..), on a besoin dun

. ‘systéme de coordonnées. Il existe des systémes simples

sur papier avec 2 axes €n abscisse et en ordonnée. Or un -~
- €lément perturbe cette simplicité; cest le fait que notre - .

_ Terre tourne. Ce qui par conséquence ne hous permet pas
~_de-situer un méme objet en partant dé 2.observateurs a

~ lopposé de la Terre. En effet, le positionnement dépend

du liea ou lon se trouve. Pour pallier & cela, on utilise
les coordonnées équatoriales, indépendantes de notre

position sur Terre. Explications.

- On parle de coordonnées équatoriales donc o peut 'déj;z‘i 3
- comprendre que Ton parle de notre équateur-terrestre = -

~ (en_blelt). Représentons-le schématiquement. A ‘noter -~
linclinaison de notre planéte denviron 23° La T
~ teurnant dans le é‘eli’s?i.nvefsé'dgéf_éigdiilé_g d’une‘mont;

- Maintenant représentons le plan écliptique, Cest en
. fait le-plan de Totbite terrestre suivi par la Terre vu du

~ soleil. Ici autour du soleil sur une surface plane. Ce plan.
- cotrespond au plan écliptique (en orange).. . -

o Ces 2 pl'a'nn.é__ : iéq_tia_ltbriai et echpthue) se rois

- (enrouge). Cesta partir de ce point indépenda
lobservateur que nous pourrons donner des coordonnée

.- Tout d’abord, nous allons placer urte étoile (jau
"dans notre ciel. Nous partons.du point Vernal én suivant
- [équateur en suivant la fleche orange. Nous venons de

- ‘définir Pascension dlfoite_ (AD). Son dnité-.'sefa_‘_fl".héQrege_ :
 répartie en' 24H. Donc on. pourra trouver én AD par ex

- 03h25minlds = LR e

- Ensuite, pour la 2¢éme donnée, il suffit de sﬁi&?re— Ié‘--ﬂé'ghe o

verte qui indique la de lobjet toujours par
rapport a léquateur. Elle se mesure en degrés
correspond a léquateur et 90° au pole céleste
pourra trouver en Déclinaison par ex. 43°51°24
Note : on dit 51 min d’arc et 24 secondes d’arc. - 1'd

= 60 min d’arc.

CARNET DE ROUTE ASTRONOMIQUE - LE CIEL EN VILLE



Egaliser la teinte entre plusieurs photos, pour une mosaique par ex...

i Gl To S e 0 M Fnt e

Parfois, nous sommes obligés de prendre
plusieurs photos de lobjet car il est plus grand
que notre capteur. En effet, quand on réaliser une
mosaique de plusieurs photos, il est important
d’homogénéiser le fond de ciel afin quoon ne «
sente » pas les transitions entre les photos. Bien
slir, je peux jouer notamment sur la luminosité
et le contraste mais il existe un petit outil sympa
dans Photoshop.

P 2 Pre— ao-o

g

PPEeBrHB I ERNENNNE N E |

T pomg

s

-»:i.l e oa Ld [

) ]ouvre mes 2 photos dans Photoshop Ces 2 e PR -

Calque Texte Sélection Filre 3D Affichage Fenétre  Aide

lum1n051te SN contrast.e jesconseille “dutilisers
R '
cette option de Pho Op Wmce
de la couleur. Ce filtre per 1et’d:
tonalité d'une photo sur ung autr.‘_ ‘
dans Image / Reglages / Cn%

:‘ Imace de destination
O uve 5 Cible : poubl.tif (Calque 1, RVB/8)
- || Ianorerlasélection lors de I'application des réglages Annuler

Options d'image

Couleurs - Luminance 59 W
N 1" '\ ‘ : - "‘; . y
v : Y 1 ¥ \‘:‘. b a
oy Intensité des couleurs 100
- Le fenétre de: Correspondance des. couleu -

Fondu ]
-

saffichent.-En général; ;e-nutlﬁse que quelqﬁe.§

curseurs pour adapter mon 1mage donc voici lgs O Weutralser
o3 pr1nc1pales B T ’-l -t e H_* statstiques de Fimage
> Image de destlnatlon / Clble CeSt l lmage que Utiliser |a sélection de la source pour calculer les couleurs
Je Souhalte modlﬁ\é‘r i Utiliser Ia sélection de la cible pour calculer le réglage
shi R _
> Ta, squrce cest 'image dont j je Vé'&X‘« copier - R e T . .
Calgue : Calque 1 v ’
» la tonéhte :
Charger les statistiques...
3 Luminance pour ajuster le. facteur lum_mosue et es et
amaphoto ~ T ---.;‘*ﬁ.l , - — -
ﬂ' 4 h\\\"t T e -
Y - . Al R T e
» “_'-h
Parfois, on doit réaliser cette correspondance ~=, = & e _ \
des couleurs; 'sur plusieurs photos. Alors; th=+% = = = Sl e 2 0NN
suffit denregistrer les parametres avec le bouton : B e -
« Enregistrer les statistiques » et on peut les E :
réutiliser pour une autre photo avec le bouton : ; :
«Charger les statistiques». Rien nempéche un : : il e :
i : S ; e T
coup de réglage en lumiere ou courbe... R 000 n
s @m nb Mo o8 s bl “‘Q.;ﬂ »K:.L
3
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Créer une mosaique a partir de plusieurs photos

La taille de nos capteurs-é‘t' la focale d¢ = : ' —
nos tubes nous “poussent parfois a. réatiser.  DNEEEEE = PR . . o
_ limage dun ob]et a partir. de... plusieurs .~ - RN 00 1| —
" imagés !* Mais ‘comment .composer cette” - - ey : ' R | o
mosaique ? I existe diverses méthodes s Tnafs - R i e

“voici la mienne. Avant tout, il est 1mportant -
de bien équilibrer les photos notamment le r T ; :
~ fond de ciel de fagon que lensemble (apres ' i i =
regroupement) soit homogene et coherent o ‘ e '
Parfois, je régle la luminosité ou le contraste

“de fagon -manuelle ou plus -automatique _ Rieees e :
(\_IQII‘ tuto _Corr_e_sponda_nc_e delaconleurfic. - - --aesHassacean N . e

PPeO HR P FUANENSNESNTE |

L=

- Sur Photoshop, dans mon exemple, jai 4. -
photos prises-de M31. Bien str, il faut que .-
les photos al.ent._des_ zones co_mmupg:s;pou_r. 3
que cela f'onction-r'}'e' ]’ai'é'gali'sé les teintes*
cquasial identique ] pour mes 4 phoIos Une
fois cela fait; il faut enreglstrer les photos':_
(moi en’ Tlff) '

Récent

Trier Demiére ouverture.

g Ensulte, fermez lensemble des photos de- ':-:':
Photoshop

"N'ous' allons utiliser 'la fonction « = i - S
mosaiqueé » de. Photoshop Photomerge . e o :
Cette apphcatlon se trouve dans F1ch1er /-- = —

Automatlsatlon / Photomerge -

. e fenétre 's’ou{ir'e 'ave"c di:fféréh'tes"
- possibilités de- comp081t10ns Pour. la .«

" disposition », gardez loption « Auto ». Dans o
- 1a fenétre « Fichiers sources », je clique sur
"« Parcourir » et je selectlonne les photos =
~ qui composeront ma mosaique. Dans mon
cas, jai 4 fichiers. Note : une optlon permet i

ag-@

]

méme une correction de Vlgnetage -
- Puis je valide par un O_K.__'On laisse . : : -
. =z ; o =
Photoshop travailler quelques secondes. Et™ e T e :
voila ma mosaique construite'a partir des 4 R
images que javais prises. ‘ p :
L . L e |
o W™ a
o it e o
o ot " &
© jwll}W [ =

a 5- ] 10 9 8 s M‘uq-t;ﬂ a0
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Ma cible rentre-t-elle dans mon cadrage ?

Champ apparent de M45 \ g

Au début, )al eu plusieurs fois la surprisé,l de
chercher mon objet sur lécran de la caméra... |
vain. La raison ? En fait, je métais rendu compte
que Tobjet, était soit plus grand soit trop peti

dans le champ de mon imageur. Pour éviter cette
déroute et perte de temps, il faut s’y préparer par
un calcul assez simple a faire manuellement ou
par des sites en lignes. Cest le champ apparent.

Une seule formule a retenir :
\

i \
Champ App = 57.3 x Coté du\_\_gapteur
(mm) /\Focale du tube (mm). N

Al

\G\v =57:3\x ifcap /£
{ \

Dans mo cas,)\’@i un tube de 600mm de focale

et une caméra Atik 460EX soit un capteur aux
dimensions de 12.5mm x'10mm soit : '
Longueur : 57.3x 12.5/ 600 = 1.19 degrés
Largeur : 57.3x 10 / 600.= 0.95 degrés

Jai donc un champ de (1.19° x 0.95°)

Ainsi je peux «savoir» que ma cible sera trés
petite dans mon champ ou trop grande, et donc
pourquoi pas réaliser une mosaique ?

Différents outils en ligne permettent de calculer
ce champ tout simplement dont :
https://astronomy.tools/calculators/ field of
view/ (Imaging Mode)

etsimulerlavuedelobjetsurhttps://telescopius.
com ou encore sur Stellarium (ci-contre).

|

par un capteur 12.5x
10mm dans un tubé-.,@e

600 de focale &
\& .
Vi "

\\

E .
¥
L
. £k
3
ASTRONOMVI%:‘:.,\TOOLS Field of View Calculators ~ Star Chart Cloud Forecast Lookup Coordinates FAQ Links Get In Touch

‘%’ Field of View Calculator test different telescope, camera & eyepiece combinations. =
VisualMode  ImagingMode  Binocular Mode

Choose Object

" AddNew Equipment ToDDatabase
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Le bon échantillonnage pour une bonne photo...

-

Comme tout debutant en astrophotographre, Je pensars qu 11
fallait acheter une caméra quelconque pour imager, “Et bien
non ! En fait, il faut prendre en compte 3 parametres le capteur

de la caméra, le tube et la turbulence du ciel. Pour: ‘optimiserte

choix de la camera, il faut calculer lechantrllonnage de notre *
systeme L ey __--'_; S

s _Quest ce que lechantrllonnage ? Cest la porte de ciel captee

; i :
L'y ) sanstie-t @ 1600% (Calaue 1 Gris/9)* -

" par un seul pixel de’ mon capteur. Ce nest pas une longueur i

- _mars blen un angle de Vue.qul se mesure en secondes darc,

-

- Pour',hra\pp_:‘el: 1-‘degré5 = 60'm-i_n d’a_‘r‘c‘-.fz“_.3600' sec'(jn‘desd’arc_.

: Pour mesurer: llncrdence d'un. mauvais echantrllonnage, )al
. reahse cette srmulatlon sous Photoshop pour comprendre le
'- phenomene :

pos

- Pour connaxtre lechantlllonnage de mon systeme, 11 exrste une
= formule reconnue par tous

Ech 206pr1x/f

801t Echantlllonnage (en seconde darc) - 206 X (T ix tarlle

'_"dun plXei du capteur en um) 7 f (la focale de nmon tube en, '.

' :mm).

Dansmoncas 206x454/600-156” L ‘

En dautres termes, un pixel de ma’ camera via rnon tube !

: -permet d’i 1mager un angle de 1. 56 darc du c1el

: Ce calcul peut étre reahse simplement sur le 51te a cette adresse
https / /astronomy tools/calculators/ ccd sultablhty

1 est admls que lechantlllonnage (1dea}) na de raison que si
- les"conditions atmospherlques sont parfaites. Or, le seeing
chez moi. est souvent entre 2 voire 4/5 donc trés mauvais.
Donc la quahte de mes images est dépendante de la qualité

“de latmosphere. Un échantillonnage pour du ciel profond

sous ' mon ciel reste correct entre 0.7” et 2.5” dlarc. Il faut au
minimum pour léchantillonnage qu’il soit supérieur ou égale
a 1/3 du seeing. Et au maximum 1/2 du seemg

Le seeing est un calcul comp}exe qmdonne‘ l‘é‘fat »-dur-ciel 4

moment donné. On peut en' avorl‘ une, esnmﬂonish son heu

via meteoBlue.

1600 % Doc: M ocets/L%Ko )

[1]] sans titre-1 copie 2 @ 1600% (Calque 1, Gris/8) *

® " 1600%  Doc:i0fodtesoces )

[] Sans titre-1 copie @ 1600% (Calque 1, Gris.. — O X

=R

1600%.

3 Le sous echantlllonnage provoqueralt des etorles ala forme carre,

Au contraire, un, sur echantlllonnage demande de la précision” - -
: d imagerie,:un suivi sans erreur et in cie] pure

Tout ce que ]e nai pas

ASTRONOMY B TOOLS

7. Ifyour telescope o camera s nat listed please addit.

At

Fleldof View  Cakulators -

StarChart  CloudForecast  lookupCoordinates  FAQ  links  GetinTouch

please contact us.

CCD Suitability Calculator

{ PiiSize / ) x208265 |

ekt New Equiparent To Dattrese

Telescope:

Camera:

Barlow / Reducer:

. .-

€CD Binning

= Resolution:

Clouds

Hour
(CEST) | Low

Tue 2019-10-15

Mid

Seeing

Index | Ind

High




Pour ma part, il est toujours intéressant |
. dobserver le passage de I'ISS au-dessus de nos

tétes: Ce point lumineux voyage a pres ¢ de 8km/s

a plus de 400kms daltitude -avec & son bord

femmes et hommes,. est toujours merveilleux

a regarder. Méme si'la station passe 15 fois par

jour; il est parfois préférable de déterminer non

seulement I'heure de son 'passage mais aussi

sa trajectoire. Pour cela, jutilise le site https://

www.heavens-above.com

=] Note-: des applications i : | i :
Cor~ \ e ; mobiles. é-()mme Station : .
{ .,. Spatiale . ISS Detector * seudo: anonymous Login ;
T E sont tres utiles et simples Localisation: Un: f ;d ) :
a utiliser en nomade... (0,0000°N, 0,0000°E}

Heure: 13:03:13
- o o (UTC+00:00)
- Je me rends sur le site https://wwwheavens- = RIERENE Francais

- = _"
mila g
Sélectionnez une localisation

Le marqueur rouge sur la carte montre |a localisation actuellement sélectionnée. Vous pouvez la remplacer par une autre, de 3

- Jindique ma location, la ville suffit amplement.
“Pour moi, cest Roncq.

«
__Menen

Halluin

nicolas5sg

Localisation: | Roncg ¥

= -

(50,7

15:05:05

(UTC+02:¢
Francais

i =]

el E"-:I zh

- Mon compte est créé et ma location est bien
précisée en haut a droite de ma fenétre.
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-

- Jarrive sur un menu présefltant divers = .. Configuration
.+ objets: satellites, planétes, cométes, et¢. Ce Changervo
qui nous intéresse, cest I'ISS donc je clique
sur ISS (Station Spatiale Internationale).

- Un premier tableau apparait avec les révisions : ellites les plus brillants
passages prévus de I'ISS. Dans lexemple, je
ne pourrai observer I'TSS que le 23 octobre
a 7h38 au petit matin quand il fait encore De:  mardi 15

vend

sombre. | {  Orbite: a1

a

ISS (Station Spatiale Internationale) - Passages visibles Page princig

« Inclure les pass
- Par ailleurs, je peux cocher « tous » afin
s davoir toutes les dates et heures de passage Luminosité
de I'ISS méme durant le jour donc pas - e
visible pour nos yeux mais I'information est
bien présente.

— - = = Type de passage

.. g e E gl -.:-\-E-'.' o T - - - 0 diurne 3
- Si je clique sur une date choisie, uve - JEEEES 0° :51 50 o| 100 e |durne
)t y : - 5 - 5 oct. - 0 ; : 3 diurne
une carte du ciel qui nr'indig  oct. 41:00| 10° | ONO| 15:44:21 | 83° [550 0° |EsE |diurne

de TISS. On remarque de suite quelle
passera tres bas sur l'horizon, trop bas
pour mon lieu dobservation. Le tableau en
dessous est intéressant car il me donne des
informations précises comme :

- Cheure d’apparition et de disparition de
I'ISS (de 7h38 a 7h40). Elle serait visible
avant et apres ces heures mais son altitude
étant trés basse (10°), elle sera invisible
pour un citadin comme moi.

- Lheure de culmination, cest-a-dire 'heure
a laquelle T'ISS est au plus haut dans mon
ciel. Dans ce cas présent, a 7h39, I'ISS aura
une altitude de 11°.

- La luminosité (ou la magnitude) qui
correspond a la « brillance » du point
lumineux. Plus ce chiffre est négatif, plus
I'ISS sera bien visible.

- Un simple clic sur la carte permet de
lagrandir. Cela peut servir a suivre la
trajectoire de I'ISS parmi les étoiles et
constellations. En photo, cela permet de
cibler une zone du ciel en pointant une
étoile tres proche du trajet de I'ISS.
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Traitement du planéetaire sous AutoStakkert 3.

En ville, le planétaire est roi. Il existe différentes
méthodes pour traiter une vidéo (ici 45s sur
Jupiter) en .ser sortie de FireCapture. Chaque
traitement est différent selon la focale et le
‘seeing. A mon avis, le meilleur traitement est
celui le plus doux. : :

and Image Analysis

- AutoStakkert 3. permet de sélectionner et
compilerles meilleures images de la vidéo. Il est
téléchargeable sur : . ;
https://www.autostakkert.com/wp/download/

Advanced Settings

Advanced | Image Calibration
~  Don't store 5 ns automatically
Seszion next to each Stack (.as3 file)
- Au lancement, il est préférable de mettre par Variable Tra ncy Recovery

défaut ces points dans le Menu Advanced. Detect Abrupt Horizontal or Vertical Artifacts (.g. planet on edge of FO

Brute Force Alignment (Slow - Recornmended for Deepsky)

iy

V)

Ultra-smooth MAP Recombination (might blur details!)

: ; Experimental Features & Parameter Tuning
- Jouvre ma vidéo .ser via le bouton Open.

Discard worst Global Frames (alt+click in quality graph to set threshold)

- Une image apparait directement sur la droite. Fie Memony Usog

Expand

- Je sélectionne: fan Limt Frames
> Planet . :

> Dynamic Background

> Noise Robust devrait étre au minimum 2 4.

> Local (focus spécifique a chaque carré de
sélection)

ion

Quality Estimator
Laplace A
Noise Robust 4 | %,

Normal range

- Je lance action Analyse.
- Un graphique « qualité » apparait.

- Pour soulager le traitement du PC, jadapte la
fenétre (avec les curseurs) pour me rapprocher
“au plus proche de la planéte et donc supprimer

du Ciel. Image Width |
Height [ |

offset 0,0 [ remember
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Alignment Points

: : R Saran 0AP= Clear
- Je me base toujours pour étre a une qualité

de 50% sur le graphique.
En déplagant la barre verticale verte sur
le graphique, jela positionne pour que se
croisent la ligne hotizontale de 50% et ma
courbe de qualité. Dans @R cas, je constate
que seulement 10% de mes'® ont une
qualité supérieure a 50%.

[ ] Manual Draw

Click in image
to add an
alignment point

AP Size

- Dans la fenétre « Stack options », j
3 pourcentages de frames a stacker @
pour avoir la meilleure qualité mais at
25% et 50%. Toujours tester plus pou
étudier » la douceur du grain.

- Je coche « Normalize Stack » et 80%.

- Je désactive le Drizzle (qui permet
dagrandir une image en cas de probleme
déchantillonnage).

- Dans la fenétre « Alignments points
jimpose la taille des carrés a 72 '
- Jindique un Min Bright de 45

Auto AP

Min Bright 43 *,

Place AP grid

- Je clique sur Place AP grid pour que les
petits carrés saffichent sur la planéte.

- Je lance l'action Stack !
- Le logiciel travaille, analyse, sélection
compile.

- Je retrouve 3 dossiers ou se trou
vidéo de base. Ici, leurs noms corr
au pourcentage de frames stack
25% et 50%.

Buffering and Image Analyzis

MA y
MAP Recombination

it 10%,

- Je visualise ces
Photoshop afin ectionner le meilleur.
Pour ma , le 10% offre le plus de détails
sans trop de bruit. :

Note : Je conseille de réaliser une série
par exemple de 10 vidéos afin davoir la «
chance » de tomber dans un moment de
non turbulences.

10% 25% 50%
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Traitement simple des détails sous RegiStax 6

Apres - avoir

compiler les
meilleures i

images et

cela,
ette adresse:
ww.astronomie.be/

jutilise

louverture, je vais chercher
mon image stackée au format
TIFE Voici ma méthode mais
chacun peut forcer ou non
sur les curseurs. Je préfere la
douceur que la saturation.

- Je laisse le Wavelescheme en
Lineaire

- Le filtre en gaussien.

- Je joue éventuellement sur
le curseur de luminosité /
contraste selon ma photo.

Faisons apparaitre les détails.
Je procéde ainsi. Je n'utilise que
les 3 premiers curseurs. Pas
doption «Use Linked Wavelets»
- Layer 1 : curseur a fond -
Jaugmente le Sharpen pour le
détail - Jaugmente un peu le
Denoise pour cacher le bruit

ayer 2 : curseur a moitié du
1 - Jaugmente le Sharpen
détail - Jaugmente un
noise pour cacher le

pour le détail - Jaugmnies
peu le Denoise pour cac
bruit.

Chaque photo est différente
a traiter selon la qualité elle-
méme et la force du traitement
donné.

[Cancel | P About
Align | Stack  Wavelet | 1107:46 _ Memory Used/Freef

— T ssing Area

eset Wavelel
Wavelets Reset Wavelets Functions

Histogram | Gamma

Contrast/Brightness Hold Reset - | |

Contrast Brightness.

Sle schemes.

Load
Scheme

Wavelets Reset Wavelets Use Linked Wavelets

Dencize Sharpen

Automatic
Automatic Layer
Hold Wavelet Settin . —— -
: g v 1] 0 0,200 100.
VWaveletzcheme :
Dwadic (2*n} = Linear
0.200

Initial
Layer
VWavelst fiter

Default

Inzrement
0,140
®) (Saussian

S MRU - Flat/Da ools - Sef Cancel | P About
| Aign | Wavelet | 5 6

Process i Do Save b Stack Again A

Points

Gamma

eringing | Fiter

Cropping

lasking i

g
0w 10

Contrast Brightness

Avalable schemes

100% Do_all processing X=673 V=155 Stack=1 RGB=raw(07 0)

CARNET DE ROUTE ASTRONOMIQUE - LE CIEL'EN VILLE
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Contrast/Brightness Hold Reset -
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13-IMG_8216,jpg  14-IMG_8217jpg  15-IMG_8218jpg  16-IMG_8219jpg  17-IMG_8220pg  18-IMG_8221,pg

Grace a StarMax il est possible de mettre en™\
NS L

emiers montages. que jai réalisé a
esérie de photos prise avec TAPN>

tour de la Polaire. "\_ NS 19-IMG_8222jpg  20-IMG_B223jpg  21-IMG_8224jpg  22-IMG_B225jpg  23-IMG_8226jpg  24-IMG_8227.jpg \\‘
'\\\'\\
5 Voicizun. traiteme \plus simples en . "

téléchar§é§m\ StarMax ur “x_http://ggrillot. Files Current List Process (Left Column) Options

: N
L nleolsamantint,
N \\\""\Q\gﬁs\-r\x\lo ! exempfaquplgg}es p}\;am§ de Mew list (Win Explorer with ~32 000 limit)  Cirl+N 8 .
Se'b{l?iém\c\)gn ei‘e\w\rc')jii\@\\?l\@u@ leSmniennes. B
\ Cette\sé\_rié\de\:\l 0 ‘Hoﬁ\)ﬁa\été\ﬁ e a¥kA PN\"\\_\

\\ \\\ \\\ ~ \\ R, 5
. au 14mm,\I_SQ80QK 08: O
\_\\\ N '\“\ AR - ;

SR

BN

i %

T \\\ \\\.\ \\ S
Bien regrouper-les. photo

répe tomre:\\Il{aut, si nécessaire;les r
\\ \'\ \.\"\\ﬂ.Q % .

ki,

photes dans le'soft :

‘.\.\\\\
N
N e rs\ncatri\De: . - \
Pour aV01r\}e\an B‘rdre bheonn Current List  Process (Left Column)  Options
. photos, non selﬂel\{le_ljlt il faut les nu Test if files are valid pictures... Ctri+T |

1ais pour\‘év_i_ter ‘Cé“g\gn{e de classement™ Redirect...
is 10,100, etc. Il suffit de les classer av
List / Sort by Num_

.,

Process (Left Column) | Options

#=* ¢ logiciel va empiler les photos en moins - __
d’'une minute dans mon cas.

- Une e travail terminé, on me propose
de sauvegarder le résultat en JPEG ou TIFE
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Faire tourner les étoiles avec VirtualDub...

Avec une série de photos prises du c1el il est

toujours intéressant et ludique den créer une

vidée. Pour cela, ]uti_hse le soft VirtualDub .
-+ http://virtualdub:

téléchargeable’.  'sur’.
sourceforge.net/

- -t Toutes mes: images sont dans le méme

répertoire par ordre.numérique. -
- Je vais ouvrir la premiere’ image de la

série en noubliant pas de cocher la case «_

Automatically load links segments » afin que

le soft sache que les autres 1mages sont dans*-

le méme répertoire.

- Ma premigre image -apparait -a-droite en

grand.- Un. clic dr01t de souris permet de
dezoomer

- Pour cette vidéo, je nai pas besoin d’une
résolution trop: haute. Je vais donc dans
Vidéo / Filters ou je clique sur Add.

- Dans la hste, je vais selectlonner‘ « resize ».
Puis OK.

- Je choisis la taille finale souhaitée pour ma
vidéo soit par ratio (en pourcentage) ou en
précisant le nombre de pixels. La case « Same
as source » doit étre cliquée afin de garder la
proportionnalité des photos.

- OK

l File  Edit

@a Open video file

Regarder dans : temp -

*: ] - - - -
Eure:u

8204 (1).png ).png

8204 (3).png

MNom du fichier :

Types de fichiers : | A

8 virtualDub 1.7.

File Edit WView Go

File Edit

Add Filter

soluts

Video Audio

Filters...
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8204 (4).png

Help

Ctrl+F




- Maintenant, je. vais . 1nd1quer le. nombre
dlmages par seconde. Plus il sera haut,

* 'mellleure sera’ la' qualité.. Noté + si on a.
i . seulement 60 photos gvec un Frame rate de

", 20.images/s on aura donc une vidéo de 3s.::

: e Pour ma VldeO, ]e precrse 20 1mages
A e para secondes donc. avec ‘mes 120 photos,

.
H WL £ ‘. .

i ]é _léfSSe les aut'I;es 'c'atég_o_rie's'_éin'si. 3

7'"'- Db:ﬁtlnbﬁé'a\iohs "c'h'(‘risiula‘ taille de la vidéo
_et'son taux di nmagtes par 'seconde. 1l ne reste -
plus q‘u a l’ancer le pro;essus pour obtenlr ma

o % vidéo. * G B

AL

Soit File /."Ts;{x}‘ef as AVI .

Tres rapidement, jobtiens une vidéo de
trés bonne qualité de 6s. Le format est en
.AVI mais on peut le convertir si nécessaire
et pourquoi ne pas partager cette vidéo sur
Youtube ?

: Jobtlendral une Vldeo de 65 i et

& “a

=

File

File

VirtualDub 1.7.1 - [28204 (1).png]

Edit View Go Video Audio

Filters...

Frarme Rate...

Edit

Options

Tools  Help
Ctrl+F

Ctrl+F

Maote: Changing the framerate will cause audio/video desynchronization.

Frame rate conversion

Inverse telecin

E

File

" Decimate by

down removal)

adaptive
m fltld: manual

VirtualDub 1.7.1 - [8204 (1).png]

Edit View Geo Video Audio
Open video file...

Reocpen video file

Append

Preview input...

Preview filtered...

Preview output from start...

Run video analy

Save as AVI...
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onvert to fps:

Cancel

Ctrl+ 0




Similation 3D d’un objet avec Facebook... @~ I I PR

=

Facebook nous propose de -

réaliser tine simulation 3D :
de photos... Moila- comment =
je fais celd avec une photo -
astro. 100% ~ ludique, 0% -
scientifique. = . e

e | fafl VIfINS Ewd |,
i
1]
i

8 %

aEaMi:cenmn gL NER DD

- J’ai ma photo de‘cal.jpé que "~ -
- jouvre sous Photoshop.

Note : Le principe d€ cette - Sl R
construction 3D est que je - e
vais construire (dessiner) - ' . - emase.
des plans”™ de relief graeés 77 = - = Lg s S EEE— ke R : ;

aux niveaux de gris. Tout | Mol o Bl

i Slfnpleme’r}t’ plus KR O el e e 7T Yerou: BR O - | Fornd : | 100% |+ | =
- sera foncée, plus elle sera en ol e 2
arriére-plan. Au _contraire, . - ° o el Calque 1 bt
plus_ma zone dessinée ‘est - & ;
claire, plus elle sera en avant .~ - - . See T o M Avidepbn &
plan. En général, jutilise 3 - sad i a z :
niveaux de profondeur. - Al e
: s £ : Gt Remplir x . .
- Tout d’aborgl, je vaiscréer A e — v : 3 Ee
mon- fond de ciel en gris. - -~ : : e Ea
7 i E : R Fusion Annuler 5 < i
Pour cela, je crée un nowveau _
: i 5 T Mode :  Normal v
calque au-dessus de ma - »
£ it Sia : SR Opacité : 100 % .
photo soit,Calque/ Nouveau - s . - .

: 2 i AR iy Conserver les zones transparentes
/ Calque avee coulgur = .
SANS - : P

- cteur de couleu eur de remplissage)

-

-

- Voila-mon calque 1. Je le s veat C L
sélectionne (si pas fait) et je- i b
vais le remplir de gris. -

Annuler

R % f i g Ajouter au nuancier
- Je vais dans Edition "/

Remplir “et ‘jindique les
valeurs RVB'équivalentes au

gris soit 100/100/100

actif

Bibliothé&gues de couleurs

frecd B O7T1T: 0 i L: 42 i
S: |0 % a: |0
L: 39 % b: 0 E

- Je valide par un OK. R: 100 C: 60 %
& IO w: | 100 M: 52 | o

Couleurs Web unigquement
B: 100 = 51 %o

£ B4B4Ee N:|21 %
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: Sa8i t_o_lit se passe bien, je
e vois apparaitre une image
© " toute . grise. .Cést - hormal.
Cela_repfésente le plan ‘de
profondeur le plus éloigné €n

gris foncé. ~ - s

iPENZRAFAPNERDIH !

¥
Jiok

¢
]
3
EY

e 'Mairitenaqt, nous allons

passer a ufA plan  plus -
<. rapproché avec un gris plus-
: clair. Cest souvent lob]et par-

-

lui-méme. - . e nbnevromane B, O

il

' - Pour cela, je vais Cleerip T o s ik - Lk

- 2éme calque avec Calque /: s o] , . . g
- Nouveau / Calque. Attention : o ] : varou: B o & [ B SRk
.. = que ce n(_)uveau_.galquci'_ it e I [mgmmem | S
= pasdedond. (Petit damier). . 7 v 2 e - —
: 'Iedésé}ec'tionrfe leealque 1o - i iy i
en- decochant la case face au e - Bt o i
- SR calquel - e e 1
e chque sur le calque 2 L S Y e &

o , bour le sélectionner. ]e,v01s FiE T et : - P—— r
_par transparence mon 1mage SEa _ : = = P ‘, Outil Pin B
dor.lgmedecal)pg e = _
e : Q.estno;na.al.._ S s e R e e @ ﬁ']”hlcm?m

"'-r_ 1_- - e T & e, ol i 4 - X
- | e | |

‘ e Pou;; dessmer cette 2eme~ s R : : O .
2 g pro}'ondeur, e vais utlhser e - ;
s lqutll P1nceau : Famail e

ek Pour 'sélectié)nner mdien
+. couleur (grls B Clair), joREEE—
'_;-,..F vais chquer (2%fois) sur le " ar
: premrer carré superpose des’

g couleurs

3 A _‘

nouveau
Annuler

| - Une fenétre va souvrir. ! L
. Je rentre. les valeurs dun/, = .

i gris plus clair soit en RVB: * . . oT: o - L: 58

140/140/140 ° ' Saa .. §: 0 % a: 0

' ' : : e L: 55 |% b: ©

) Aj )
jouter au nuancier
[
actif
Bibliothégues de couleurs L

R: | 140 C: 47 %
* Y0v: 140 M: 39 9%

Couleurs Web uniquement
B: 140 I 40 %

# BcBeBC N: 3 %
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- Avec le “pinceau, je vais:
« colorier » I.’ensehlble de
mon objet. Dans mon ¢as, je
commence avec un pinceau
de 50 de diamétre, je fais le
contour rapi‘c'iement Puis ]e -
colorle P 1nter1eur '

- Pour afﬁner les contours, ie :
passe en diametre 20. Engros,
jobtiens cette image pour le

2¢éme plan de profondeur. . -

passer a un gris encore pluS
clair = ;

- L -

= Je crée mon 3eme calque-- -
avec Calque /- Nouveau /

Calque (toujours sans fond). -

je décoche le calque 2 comme -

ci-contre. Je reclique sur”le

calque 3.- En~ prmape, on

revoit notre 1mage dorl‘gmé...

- Je vais selectlonner loutll SR

\

Pinceau comme a letape
precedente g e

- R

- Je ch01sIs la coule'ilr en

cliquant 2 fois sur le carré -
. superposé des couleurs. et -

jarrive sur cette fenétre.

5 Hip

- Mon gris trés clair
correspondra aux coulel_lrs
RVB:155/155/155

-

- Passons au 3éme plan de --
profondeur “Donc on va .

el ST U AR

5 -
i e
r'e
S
2,
I -
8
o o B e e :
e amm meTms * i
Q Wormdl Oachic wmm -
T TR .
= oo
L2 © o aniwen ® 3
-
- e b . Q3 &0 &
b Ll mm wm 2 & A % [~ - “rBamst
v 3 5 L - = S
- - Normal « Opacité: 1009% - -
Cverrou: B b Y A Fond : 1009%  ~| "2
= O 8 Calque 3 o

eur de couleurs (couleur de premier plan)

nouveau

Annuler e
I i Frooa
© Ajouter au nuancier .
; | . r _‘I-
g | actif
v Bibliothégues de couleurs i
; QT: 0 |® L: |64
L
y 5 0 % El 0
L 61 % ] 0
155 C: |42 %
Sl T 155 M: 34 o
| Couleurs Web uniqguement
B 155 SN 35 %
# 9hohob N: 1 %
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s a a - P % o - 'S
B - R * - ' -
- i i # : ' - ’- -
-~ * - Avec'le pineeau, je vais « DR T AT e e wea =
“colorier » la partie basse (dans” * e
Jesd mon cas) “des dentelles, célle - Sl
" . _  ‘quiesten bleu. En ch0151ssant - : 1
la partie_ basse,. cela me .°* ¢ &
dontiera un effet de vue par Le :
- . dessus’sur-Bacebook. . ki
. . . -Jobtiens le résultat ci-contre. - - & [ i
< ' o - 5 T 5 o Qe eTnoa
A - e 2 - Q e PSS
- Voila, je viens de réaliserles = -. ' . " ’
.= "3 couches de profohdeurde . - - .. -7 -
: i S St e Mormal w | Opacité ; | 100 % | ~
cmaphoto: -7 it = =
= : SR T e ey - b _' : Verrou : [ ‘.'f '%‘ H ﬂ Fond : | 100 % -~

ol o o

'_.'-,'- - AE . Pour voir apparaltre Timage -
- _‘I - -cgmple_te des profondeurs; j je - :
B = coclielescalquesT,2et3. oD -

o)

g - de pro&ﬁ‘deur s : E
4 Malntenant il ne me reste - -
-~ plus . qua Fenreglstrer soit :
‘j":nomdemaphoto depth  en : :
T A=
! TEREEAY | Cingtin e
4 " Dahs mon-cas ]obtlens donc © =« c Z\'Zi
: 2 ﬁchlers* . | T -
: .' dedal ]pg -
_ dgcal_cllcpth.],pg e
- 11 fne me reste plus qua ... Be el b

publier‘en. méme temps ces 2
photos sur Facebook. Celui-ci
detea?ri auto.mathue;r[l)en‘t : Type: JPEG (*JPG;*JPEG;*JPE)
que cest une image a
construire.

Mom du fichier : | decal_depth.jpg
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Pour réaliser cet effet de relief,

il me faut 2 images ! la mienne

(pour la texture) et le relief réel

de mon image. Pour cela, je vais

télécharger en HD 2 cartes de la
lune complete : https://svs.gsfc.

nasa.gov/4720

-« Color » : en version HD

(500Mo environ)

- « Displacement »

correspondant au relief : en

version HD (1Go). On peut

prendre moins en fonction

de la zone photographiée ou

de la résolution de I'image

photographiée.

.

.

-*Sur Photoshop, jouvre la, carte
du relief de la lune et jobtiens
cette image.

- Maintenant je vais superposer
la carte de « lumiére » de la lune
en faisant Fichier / Importer et
Incorporer

Jobtiens donc 2 calques : en
arriére-plan le « relief » et en
calque supérieur « le visuel de la
lune ».

Mt Scientific Visualization Studio

CGI Moon Kit

Browse Stories
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- Jouvre ma  photo
personnelle sous Photoshop.
Ce qui crée une nouvelle
fenétre. Je vais copier / coller
mon image dans la fenétre
des 2 calques dorigine et
ainsi on obtient une fenétre a
3 calques.

- Maintenant, je vais rogner
dans cette fenétre la zone qui
entoure ma photo et ainsi je
libére de Tespace pour mon
PC. Jobtiens cette image.

- Je place approximativement
mon image au bon format et
sur la bonne zone lunaire.

- Le travail sous Photoshop est
terminé. Je peux enregistrer
en JPEG mes 3 photos :

- relief.jpg

- lumiere.jpg

- maphoto.jpg
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- Le géo référencement peux
se faire a laide de Photoshop
mais cest fastidieux. Aprés avoir
testé x outils gratuits, un seul
fonctionne assez bien : QGis

Perso, jai- téléchargé une
ancienne version a cette adresse :
https://qgis.org/downloads/

Ici version 2.18.7 - Assez lourd...

Jobtiens cette fenétre '~ au
lancement.

- Je vais glisser et déposer mes 3

photos dans la Zone « Couches » .

: fenétre a gauche.

- Pour les 3 photos, une nouvelle
fenétre souvre (3 fois) et il suffit
d’accepter a chaque fois. .

- Vos 3 fichiers apparaissent bien
dans cette fenétre de gauche.
On remarque que les 3 photos
ont une apparence de couleurs
étranges... Pour y remédier, je
clique 2 fois sur le mot « relief »
et une fenétre va souvrir.

o

“" Projets récents

51

87
maphoto
58

197
lumiere
94

208




- Dans cette fenétre, je vais
cette petite manip un peu
étrange mais qui fonctionne :
Type de rendu, sélectionner
Palette puis Appliquer.

Puis Type de rendu,
sélectionner Bande grise
unique. La photo « relief » est
redevenue « normale ».

Faire la méme opération
pour les 2 autres photos.

Pour débuter le
géoréférencement, on
décoche les couches « relief »
et « maphoto ».

Il existe une fonction
géoréférencentent dans

Raster / Géorérencer.

Cest un plugin pas toujours

installé par défaut donc on *

peut l'installer via :
Extension / Installer les
extensions

- Je lance le géo référenceur
parRaster / Géorérencer ou je
clique sur I'icone équivalente.

- Une nouvelle fenétre Géo
souvre et je vais cliquer sur
icone

.=

w Rendu par bande

Type de rendu | Bande grise unique

relief
maphoto

|m| Base de données  Intermnet  Traitement Aide
Calculatrice Raster. .. I
Aligner les Rasters, .,

Carte de chaleur

Georéférencer Géoréférencer. ..
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- Une fenétre souvre et je vais
ouvrir mon fichier « maphoto ».
Une seconde fenétre souvre que
je valide par OK.

- Si je décale la fenétre de «
maphoto », je vois en dessous la
photo « lumiere ».

’
’

- Pour géoréférencer « maphoto
» avec la photo de référence «
lumiére », je vais cliquer sur
cette icone afin de positionner
des points ' communs
(géographiques) entre les 2
photos.

- Principe : je clique par exemple

“sur le centre d’un cratére sur «
maphoto », une fenétre va souvrir
et je clique a chaque fois sur «
Depuis le canevas de la carte ».
Et je vais ensuite placer ce point
correspondant au méme cratere
sur « lumiére ». Voila un premier
point rouge géoréférencé.
Maintenant, il faut réitérer cette
opération en ajoutant de 10 a 20
points rouges.

Une fois les points placés, on
clique sur cette icone :
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- Une nouvelle fenétre va souvrir.
Remplir les infos comme ci-
contre. Il faut aussi indiquer un
«raster de sortie» sinon cela ne
marchera pas. En fait, cest le
nom que lon souhaite donner
ua fichier géoréférencé du type
maphotogeo.tif

Puis on valide.

- Je relance le géoréférencement
avec l'icone suivante :

En quelques secondes, jobtiens
mon image géoréférencée. Elle
est déformée et cest normal.

- Si ma photo me semble trop
foncée par rapport a loriginale, je
peux cliquer 2 fois sur la couche
«maphoto-georef» et refaire la
manip pour de la sélectionne de
la «Bnade grise unique».

- Je vais dans Vue / Zoomer a la
résolution native.

,f’ Parameétres de transformation
Param ormation
Type de transformation : Thin plate spline

Méthode de rééchantilonage Cubic Spline

SCR dble : SCH. zé onné (EP5G:4326, - |
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- Maintenant je vais pouvoir
enregistrer les 2 photos qui
m’intéressent : « maphoto georef
» et « relief ».

relief

- *" maphoto
- Pour « maphoto georef », ma = p
couche doit étre bien en haut X ¥ lumiere
comme ci-contre. Puis faire :
Projet /  Enregistrer comme

Image. Ici je lui donne’le nom de
« maphoto georef OK »

Pour la couche «relief », jelamets
en haut de la liste des couches E m aphoto_georef
juste par glisser / déplacer. Je
coche uniquement les cases «
maphoto georef » et « relief ».
Jenregistre cette photo sous le .
nom « relief OK ».

* ma photo
lumiere

Le travail est terminé sous QGis. °

"Maintenant, on, va modéliser
tout cela avec le soft Surfer.
(Version essai gratuite ou en
cherchant bien...) ;-)
https://www.goldensoftware.
com/products/surfer
- Apres l'installation, je lance le
soft. Je clique sur « new plot ».

- Je vais cliquer sur cette icone
pour importer la couche « relief
OK »

Note : si on ne voit pas le fichier,
il faut indiquer dans « type de
fichiers » : All files.
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Limage est en couleurs avec
haut différentiel de relief. Je
vais corriger ainsi :

Object Manager

Je clique sur « Map » pour
avoir les propriétés. Et
jindique maximum 0.2 de
relief.

relief OK,jpeg

Ici je corrige la couleur pour
passer en mode de gris. Lo A
le[il

: 3D Surface-relief OK jpeg]

- Maintenant je vais importer
mon image géoréférencée «
maphoto georef OK » avec
cette icone :

Jobtiens mes 2 photos mais
non superposées. Je peux
corriger cela par :

Edit / Select All

Puis Map / Overlay Maps

Property Manager - Map
View Scale  Limits Frame
-l General
Proportional XY ...
=l X Scale
Map units per in.
Length (page un...
-1 Y Scale

Map units per in.

Length (page un... 3
=l I Scale

Property Manager - Map: 3D Surface-relief OK.jpeg X
General Mesh  Lighting Overlays Info
-I General
Grid file
Show col

Show layers

Shininess
Blanked Nodes
Method Don't draw (blank)

it
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Property Manager - Map

View Scale Limits Frame Info
: ; - General
> . . \ - A
- Jobtiens cette image ou les ught A Proportional XY ...

couches sont superposées mais . e -/ X Scale

le relief nest pas bon. Je clique m A Map units per in.
sur « Map » et je modifie la
hauteur a 0.2

elief OK.jpe Length (page un...

[F2] Base-maphoto georef OK.jpeg =l ¥ Scale

Map units per in.
Length (page un... 3
-l I Scale

Map units per in.

Property Manager - Map: 3D Surface-relief OK.jpeg X

General Mesh  Lighting Overlays Info
- Je vais aussi indiquer au
soft de faire apparaitre mon t fucis ' Linear
visuel original en cliquant sur : utan
« 3D Surface relief OK » et
sélectionner « Use overlay color
only »

- Voila votre image est en relief.
Un coup de roulette de souris
pour zoomer et on obtient ceci.

Un clic droit de souris permet de
sélectionner « Trackball » pour
faire « tourner » votre image en
relief selon l'angle souhaité.

Il ne reste plus qua enregistrer
ou faire une copie décran.
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The Entry-Level Camera For
Deep-Sky Imaging

No Amp Glow | Low Read Noise | High QE Value _
Backlit Sensor | Two Stage TEC Cooling...... v G

Retrowey toute la dans notre boutiue

https://www.teleskop-express.de

A

Teleskop-Service Ransburg
Fascination Espace & Nature



https://www.teleskop-express.de/

Effet anaglyphe sur une surface lunaire...

Leffet anaglyphe est une
technique pour « voir » en relief
une image avec des lunettes.
Ceci est donc applicable a mes
photos astro.

- Sous Photoshop, jouvre ma
photo que je convertis en niveaux
de gris (Image / Mode / Niveaux
de gris). J'ajuste la luminosité et
le contraste.

- Je repasse en mode couleurs
RVB (Image / Mode / RVB).

- Jobtiens un calque de ma
photo et je vais cliquer sur le
cadenas pour le déverrouiller' et
logiquement il prendra le nom
de « Calque 0 ».

- Je fais un double clic sur ce «
Calque0» etjobtiens cette fenétre
ci-contre. Je vais juste cocher la
case « R » correspondant a une
couche de couleur rouge.

- Je valide par OK et jobtiens
ma photo en rouge. Voila un
premier ceil de fait.
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- Maintenant je vais moccuper de la couleur
bleu/vert. Pour cela :

- Je duplique mon « Calque 0 » en faisant Ctrl
J et jobtiens un second calque copie.

- Je fais un double clic sur ce calque copie et
jobtiens la méme fenétre que précédemment.
Sauf qu'ici, je vais cocher les case « V » et « B

» et décocher le « R ». Puis OK. =

Mes 2 couches couleurs correspondant a mes
2 yeux sont donc créer.

Il ne reste plus qua déplacer mon calque
copie vers la gauche par exemple en utilisant
I'icone ci-contre que je sélectionne, puis apres
je sélectionne le calque copie en cliquant juste
dessus. i

Enfin, jutilise la fleche gauche du clavier
pour déplacer mon calque copie et jobtiens
ainsi mon anaglyphe. e
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Etudier le relief d’un cratere lunaire en 3D...

Pour étudier de plus pres le relief
d’un cratére (ou autre zone), il
est intéressant de se baser sur
une carte topographique prise
en 2019 par LOLA.

On trouve cette carte soue le
nom de « Displacement » :
https://svs.gstc.nasa.gov/4720

Perso, je prends la résolution
maximale du fichier 1Go.
cette

- Jouvre sous

Photoshop.

image

Dans mon exemple, je veux
étudier le cratére Clavius. Pour
cela, jutilise licone ci-contre
pour rogner uniquement la
partie de I'image qui m'intéresse.

bJ . .
- Jobtiens donc une image ne
contenant « que » le cratere
Clavius pour létudier.

Note I'image correspond
uniquement au relief lunaire et
non a sa surface visible a l'ceil.
La couleur blanche montre
les hauteurs et le noir les
profondeurs.

- Je vais créer la version 3D en
a.pphquant cette action :

3D°/ Noliveay, filtre & partir du’

calque -/ Courbe de transfert /
Plan
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- Mon image est maintenant
en version 3D afin le relief
correspondant aux couleurs de

Fiblr Edton Image Cove Tews Sekcsen Five 30 Afchege Fenbre A

P’ R PRS- B2 = Pk N e Mo 5P

I'image. :
:
k-3
b
T.
2.
k.
.
Q
LT F‘;
. /4 . (=3
- Limage étant assez noire avec
quelques défauts dombres, je RO - OO

vais (sur le panneau a droite

de mon écran) cocher la case
« Linéariser les couleurs » et

] Tons foncés

Linéariser les couleurs
Supprimer masquéss &

décocher « Tons foncés ».

- Jobtiens une image plus claire
et plus lisse comme ci-contre.

cette icOne dans la barre doutils
de Photoshop.
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- Pour faire pivoter mon image,
je clique avec la souris et sans
relacher mon pointeur sur
icone représentant une sphere.

- En déplagant ma souris, je peux
changer langle de vue de ma
version 3D.

- Comme on peut le constater, la
hauteur du relief est fort exagérée
alors je vais y remédier.

- Pour cela, je clique sur mon
image et je vois apparaitre les
3 axes dans lespace. Celui qui
m’intéresse, cest celui de l'axe Z
ou la hauteur. Il est représenté
par l'axe bleu.

- Pour diminuer la hauteur du
relief, je vais cliquer sur le carré
bleu « Mise a léchelle de l'axe z
» se trouvant sur l'axe... bleu. Et
je vais le faire descendre vers le
cube gris. On constate de suite
que le relief diminue et que
I'image devient plus réelle ou du
moins acceptable.

*

- Sur limage ci-contre, je
découvre mon image avec un
relief diminuée selon mes envies

Inutile dexagérer le relief lear,
céla pﬁovﬁbque;a un_mangue-de

réalisme et des artefacts.
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- Bien sur, le fait de pouvoir
pivoter l'angle de vue permet
détudier assez facilement le
relief en détails du cratere.

Pour cela, jutilise I'icone Sphere
pour changer langle de vue
souhaité.

Pour zoomer ou dézoomer, il
suffit d’utiliser le raccourci Ctrl
+ ou Ctrl -
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Un atlas gratuit pour se repérer sur la lune

Comme beaucoup dautres, je
prends des dizaines d’images
de la lune un peu au hasard...
La difficulté par la suite est
de reconnaitre les cratéres et
ainsi leur donner des noms.
Avec T'Atlas Virtuel de la Lune,
il est beaucoup plus simple de
se repérer car non seulement
il est simple a utiliser avec des
informations précises et en plus
il est gratuit.

Pour le télécharger, il est
disponible sur https://www.ap-i.
net/avl/fr/download

Pour ma part, je n'utilise que les
fonctions de base pour nommer
mes photos et parfois préciser
des distances kilométriques.

- Pour zoomer ou dézoommer,
jutilise la roulette de la souris.
Pour avoir des infos sur un
cratere, je clique dessus et
des informations détaillées se
présentent sur la droite de la
fenétre.

- Je peux voir la lune dans sa
phase actuelle via cette icone:

- Pour déterminer un diameétre
d'une mer par exemple, je Vais

dans [@féhétre de droite, je clique-
sur. Outil-Je passe de « Mode

normal » au mode « Mesure de
distance ».
Avec la souris, je pointe un bord

.. de mer et jétire une ligne jusqua

lautre versant. A droite, je peux
voir la distance réelle en Kms. _

W G600 TB=ATame .
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https://www.facebook.com/carnetderouteastro
https://www.teleskop-express.de/shop/index.php/language/en
https://lastronomie.fr/
https://saf-astronomie.fr/

